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1. Para empezar

1.1. ;Qué es LyX?

LyX es un sistema para confeccionar documentos. Es una herramienta para producir
preciosos manuscritos, libros para publicar, cartas comerciales y proyectos, e incluso
poesia. Es distinto de la mayoria de otros «procesadores de texto» en el sentido de
que usa el paradigma del lenguaje de diseno como niicleo de su estilo de edicién. Esto
significa que cuando escribes un encabezado de seccién, simplemente lo marcas como
«Secciony, no es necesario hacer «negrita, tamano 17 pt, justificado a la izquierda,
espacio inferior 5 mmpy. IyX se ocupa por ti del formato, asi que sélo debes preocuparte
de los conceptos, no de los mecanismos.

Esta filosofia se explica con mucho méas detalle en el manual « Introducciony». Si atin
no lo has leido, debes hacerlo. Si, queremos decir ahora.

La «Introduccion» describe otros temas ademas de la filosofia de Iy X: el méas im-
portante, el formato de los manuales. Si no lo has leido, perderas tiempo navegando
por este manual. La «Introduccion» te orientara en la busqueda de temas de ayuda
en los diversos manuales.

1.2. Qué aspecto tiene LyX

Como la mayoria de aplicaciones, IyX tiene en la parte superior de la ventana
la habitual barra de ments. Bajo ella, una barra de herramientas con un cuadro
desplegable y varios botones. Hay, por supuesto, una barra de deslizamiento vertical
y un area principal para editar los documentos. En la parte inferior de la ventana
se pueden hacer visibles otras barras de herramientas o un campo de texto llamado
minibuffer, que en realidad quiere decir «buffer de comandos». Teclea M-x cuando
necesites escribir ahi un comando.

Observa que no hay barra de desplazamiento horizontal. No es un error ni un
descuido, es intencionado. Cuando lees un libro, esperas que el final de una linea
corresponda con la siguiente. El texto fluye a las nuevas paginas en vertical, de ahi
que sélo haga falta una barra de deslizamiento vertical. Hay tres casos en que podrias
necesitar una barra de desplazamiento horizontal. El primero es el caso de tener
grandes figuras mostradas en modo WYSIWYG. Esto, sin embargo, se debe a un
fallo en la rutina encargada de dibujar los graficos en IyX en modo WYSIWYG; los
graficos deberian escalarse para rellenar la ventana, de igual manera que reescalas
un grafico para ajustarlo a una pagina. Los otros dos casos son tablas y ecuaciones
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mas anchas que la ventana de LyX. Puedes usar las teclas de flecha para desplazarte
horizontalmente por la tabla, pero esto todavia no funciona con las ecuaciones.

Para una descripcion breve de los menis y botones de la barra de herramientas,
mira en el apéndice A. La mayoria de ellos son auto-explicativos y los encontraras
listados en las secciones correspondientes de esta documentacion.

1.3. AYUDA

El sistema de ayuda de IxX consta de diversos manuales. Puedes leer todo su
contenido en el propio Iy X. Sélo has de seleccionar el que quieras en el mena Ayuda.

1.4. Configuracion basica de LyX

Hay varias caracteristicas que se pueden configurar desde dentro de IxX, sin acudir
a los archivos de configuracion. Antes, [yX es capaz de explorar el sistema para ver qué
programas, clases de documento de BIEX y paquetes de INTEX estan disponibles. A
partir de esto da unos valores predeterminados convenientes a varias configuraciones
del subment Herramientas> Preferencias. Aunque esta configuraciéon ya se ha hecho
al instalar IyX en el sistema, podria haber algunos apartados que has instalado
localmente, p. e. nuevas clases de IXTEX, que no son encontrados por Iy X. Para forzar
reexploraciones del sistema, usa Herramientas> Reconfigurar. Después debes reiniciar
LyX para asegurar que los cambios tengan efecto.

1.5. Configuraciéon de BTEX

LyX necesita varios paquetes IXTEX para trabajar adecuadamente. Los paquetes
hallados por Iy X en el sistema estan en el archivo Configuracion de LaT eX que se
genera con el ment Ayudar> Configuracion de LaTeX. Deberias instalar los paquetes
requeridos ausentes y reconfigurar IyX.
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2.1. Operaciones basicas con archivos

Bajo el ment Archivo estan las operaciones basicas de cualquier procesador de texto
y algunas otras opciones mas avanzadas:

= Nuevo

= Nuevo desde plantilla
= Abrir

= Abrir reciente

= Cerrar

= Guardar

= Guardar como

= Revertir

= Control de versiones

= Importar
= Exportar
= Imprimir

= Ventana nueva

= Salir

Todos hacen practicamente lo mismo que en cualquier otro procesador de texto, con
una pocas diferencias menores. El comando Archivo> Nuevo desde plantilla pide no sélo
un nombre para el nuevo archivo, también te pide una plantilla para usar como punto
de partida. Al seleccionar una plantilla se estableceran automéaticamente ciertas carac-
teristicas de formato para el documento, caracteristicas que de otra forma necesitarias
cambiar manualmente. Las plantillas pueden ser ttiles para determinadas clases de
documento, especialmente aquellas para escribir cartas (véase la secciéon 3.1.2).
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Nota: No hay «archivo predeterminado» ni documento «Sin titulo» ni «de inicio».
A menos que indiques a LyX abrir un archivo o crear uno nuevo, este gran espacio en
blanco es solo eso —un gran espacio en blanco—.

Revertir y Control de versiones son ttiles si varias personas trabajan en el mismo
documento al mismo tiempo!. Revertir recargara el documento desde el disco. Por
supuesto, también puedes usar esta opcion si rechazas los cambios realizados y quieres
volver al dltimo documento guardado. Con Control de versiones puedes registrar los
cambios que has hecho en el documento para que otras personas puedan identificarlos.

2.2. Caracteristicas basicas de edicidon

Como la mayoria de los procesadores de texto, LyX puede cortar y pegar bloques de
texto, puede desplazarse por caracter, palabra o pantalla completa, puede borrar pal-
abras o caracteres individuales. Las cuatro secciones siguientes tratan las operaciones
basicas de edicion en LyX. Comenzaremos con cortar y pegar.

Como es de suponer, el menu Editar tiene los comandos cortar y pegar, entre otros.
Algunos de ellos son especiales y se tratan en secciones posteriores. Los comandos
bésicos son:

» Cortar

Copiar

Pegar

Pegar reciente

Pegar especial

= Encontrar y reemplazar

Los tres primeros son evidentes. Una observaciéon: siempre que borras un bloque de
texto seleccionado, es puesto automaticamente en el portapapeles. Las teclas Suprimir
y Retroceso también funcionan como el comando Cortar. Ademas, si has selecciona-
do texto, ten cuidado: Si pulsas una tecla, [yX borrara completamente el texto se-
leccionado y lo reemplazara con lo que hayas pulsado. Tendras que Deshacer para
recuperar el texto borrado.

También puedes copiar texto entre [yX y otros programas con cortar, copiar y
pegar. El submenti Pegar reciente muestra una lista con los tltimos términos copiados.

Con el menu Editar>Pegado Especial>Texto simple el texto del portapapeles se
inserta como parrafos, de manera que cada salto de linea del texto inicia un parrafo
nuevo. El ment Editar>Pegado Especial > Texto simple, lineas juntas insertara todo el
texto del portapapeles como un solo parrafo. Si en el texto hay una linea en blanco
se iniciard un nuevo parrafo.

1Si piensas hacer esto, tienes mas informacién en el manual Caracteristicas extendidas.
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La opcién Editar>Encontrar y reemplazar abre una ventana de didlogo. Cuando
LyX encuentra una palabra o expresion la selecciona. Pulsando el botén Reemplazar
se cambia el texto resaltado con el contenido del campo Reemplazar con. Si pulsas el
botén Encontrar siguiente LyX ird a la siguiente aparicion de la palabra o expresion
buscada. Reemplazar todo cambia automaticamente todas las apariciones de la expre-
sion buscada. La opcion Distinguir mayisculas sirve para que la busqueda considere
las maytsculas de la expresion a encontrar. Si se marca esta opcion, si queremos
encontrar p.e. la palabra «Test» se ignorara la palabra «test». La opcién Coincidir so6-
lo palabras completas hace que LyX busque solamente palabras completas, p.e., si
buscamos «estrella» se ignoraran palabras como «estrellado».

Los objetos insertados,como notas, flotantes, etc, se pueden disolver.Esto significa
que el objeto es borrado y su contenido queda como texto normal.Para disolver un
objeto se pone el cursor al principio del mismo y se pulsa Retroceso se coloca el cursor
al final y se pulsa Supr.

2.3. Deshacer y rehacer

Si cometes un error lo puedes remediar facilmente. IyyX dispone de una gran ca-
pacidad para deshacer/rehacer. Pulsa Editar>Deshacer para deshacer un error. Si
accidentalmente deshaces demasiado, usa Editar> Rehacer para «deshacer el deshac-
er». El mecanismo deshacer estd actualmente limitado a 100 pasos para minimizar
sobrecarga de memoria.

Ten en cuenta que si deshaces todos los cambios hasta llegar al documento tal
como se guard¢ la iltima vez, no es posible rehacer los cambios realizados. Esto es
una consecuencia del limite mencionado de los 100 pasos.

Deshacer y Rehacer funcionan con casi todo en IyX. Pero tienen algunas peculiari-
dades. No se puede Deshacer y Rehacer por caracteres individuales sino por bloques
de texto. Puede llevar un tiempo acostumbrarse, tendras que ensayar un poco para
manejarlo con soltura pero seguramente apreciaras su modo de funcionamiento.

2.4. Operaciones con el raton

Estas son las operaciones béasicas con el raton:
1. Movimiento

= Pulsa el botén izquierdo del ratén en cualquier punto de la ventana de
edicién. El cursor se colocara en el punto correspondiente del texto.

2. Seleccionar texto

» Mantén pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastra. LyX resalta el
texto entre la primera y la tltima posiciones del ratén. Usa Editar> Copiar
para crear una copia de ese bloque de texto en el buffer de IyX (y en el
portapapeles).
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= Recoloca el cursor y pega el texto con Editar> Pegar.

3. Insertados (Notas, flotantes, etc.)

Un clic con el botén izquierdo del ratén abre o cierra cualquiera de ellos. Un
clic-derecha abre una ventana de propiedades. En otra seccién de este manual
encontraras mas detalles.

4. Tablas

Clic-derecha con el ratéon abre una ventana de didlogo que permite manipular
la tabla.

2.5. Atajos de teclado basicos

No vamos a considerar todos los atajos de teclado. Al menos, hay dos mapas de
teclado principales: CUA y Emacs. Iy X usa CUA por omisién.

Algunas teclas, como Av Pag, Re Pag, lzquierda, Derecha, Arriba y Abajo, hacen
exactamente lo que indican. Otras teclas no:

Tab No hay tabuladores en IyX. Si no entiendes esto lee las secciones 3.2.1 y
3.3, especialmente la secciéon 3.3.6, ahora. Si, ahora. Si aun estas confuso,
mira en el Tutorial.

Esc Esta es la tecla «cancelar». Se usa generalmente para cancelar operaciones.
En otras partes del manual se dan mas detalles.

Inicio y Fin Estas mueven el cursor, respectivamente, al comienzo y al final de la
linea, a menos que estés usando el mapa de Emacs, en cuyo caso llevan al
comienzo y al fin del archivo.

Hay tres teclas modificadoras:

Control (Denominada «C» en los archivos de documentacién). Tiene un par de
usos diferentes, dependiendo de las teclas con las que se combine:

= Con Retroceso o Suprimir, borra una palabra completa en vez de un
caracter.

= Con lzquierda y Derecha, desplaza el cursor por palabras en vez de
caracteres.

= Con Inicio y Fin, lleva al inicio y al fin del documento, respectiva-
mente.

Maydsculas (Representada por «S» —de «shift»— en los archivos de documentacion).
Usada con cualquiera de las teclas de movimiento selecciona el texto entre
las posiciones inicial y final del cursor.
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Meta (Representada por «M» en los archivos de documentacion). Es la tecla
Alt en muchos teclados, aunque tu teclado puede tener otra tecla Meta
distinta. Si tiene ambas teclas tendras que probar cual de ellas funciona
realmente como Meta. Esta tecla hace muchas cosas diferentes, una de
ellas activar las teclas de aceleracion de ment: usada en combinacién con
la tecla de la letra subrayada en el nombre de un ment, acciona ese ment.

Por ejemplo, la secuencia «M-e t e» abre el didlogo «Estilo del textoy,
«M-a» abre el menu «Archivoy.

Maés cosas relativas a la tecla Meta en el manual Reference.

Aprenderas mas y mas combinaciones de teclas y atajos de teclado conforme uses
LyX, porque casi todas las acciones muestran, en la barra de estado situada en la
parte inferior de la ventana, un corto mensaje que describe la accion a realizar y sus
correspondientes atajos de teclado. La notaciéon de las acciones de teclado es muy
similar a la usada en esta documentacion, asi que no deberias tener problemas en
entenderlas. Sin embargo, ten en cuenta que las teclas modificadoras Maytusculas se
mencionan de forma explicita, asi «M-p S-A» significa Meta-p seguido de A maytscula.
«S-C-s» significa Mayusculas-Control-s.
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3. Fundamentos de LyX

3.1. Clases de documento

3.1.1. Introduccion

Antes de hacer nada, antes de empezar a escribir, debes decidir qué clase de docu-
mento quieres hacer. Cada tipo de documento tiene sus propios espacios, encabezados,
esquemas de numeracién y demés. Ademas, distintos tipos de documento usan dis-
tintos entornos de parrafo y disenian el titulo con formato diferente.

Una clase de documento describe un grupo de propiedades comunes a un conjunto
particular de documentos. Al establecer la clase de documento, seleccionas autométi-
camente dichas propiedades, haciendo mas facil crear el tipo de documento que deseas.
Si no eliges una clase de documento, IyX lo hace por ti, asi que el cambio de clase
del documento es de tu incumbencia.

Sigue leyendo para conocer las clases de documento que puedes escoger y cémo
ajustar sus propiedades.

3.1.2. Clases de documento
3.1.2.1. Vista general
Hay cuatro clases estandar de documentos en IyX. Son:
Article para articulos sencillos
Report para informes sencillos
Book para escribir libros

Letter para cartas estilo US

Hay ademaés otras muchas clases que solo estan disponibles en IiyX si las has instalado.
A continuacién se mencionan algunas de ellas; la lista completa con explicaciones
detalladas se encuentra en el capitulo Clases especiales de documentos, en el manual
Caracteristicas extendidas.

A&A Articulos para publicaciones en el estilo y formato empleado por Astronomy €
Astrophysics

AASTeX Para articulos de publicaciones de la American Astronomical Society
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AMS Disenos para articulos y libros en el estilo y formato de la American Mathemat-
ical Society (AMS). Hay tres variantes disponibles. El estandar usa un esquema
tipico de numeracion para teoremas, etc. que antepone el nimero de seccién
al nimero del resultado. Todos las exposiciones tipo resultado (proposiciones,
corolarios y demés) se secuencian juntos, pero las definiciones, los ejemplos y
cosas por el estilo tienen su propia secuencia. El esquema de «numeracién se-
cuencial» no sitta el niimero de seccién con cada resultado, sino que los numera
a lo largo del articulo en una secuencia simple. Cada tipo de resultado sigue
su propia secuencia. También hay un formato que reparte la numeracion de
relaciones en conjunto.

Beamer Formato para presentaciones y transparencias

Broadway Formato para escribir guiones. No es una clase de documento de KTEX,
sino una nueva especifica de LyX.

Curiculum vitae clases para confeccionar curriculum vitae
Dinbrief Cartas en el formato aleman DIN (norma de la industria alemana)

dtk Formato para el Die TgXnische Komddie, publicacién del Grupo aleman de
usuarios de TEX (Dante)

Elsevier Formato para publicaciones del grupo FElsevier
Foils Para hacer transparencias
g-brief Cartas en formato aleman DIN (norma de la industria alemana)

Hollywood Para escribir guiones para la industria cinematografica US. No es una
clase de documento de KIEX, sino una nueva especifica de LyX.

IEEEtran Formato para publicaciones del Institute of Electrical and Electronics En-
gineers (IEEE)

IOP Formato para publicaciones del Institute of Physics
Kluwer Formato para publicaciones del grupo Kluwer

Koma-script Una revisién de las clases estandar, ofrece varias caracteristicas tutiles
como formato de encabezados, calculo automéatico de espacio de impresién etc.

Memoir Otra revision de las clases estandar
Paper Se usa con la clase de documento IXTEX paper

Powerdot Formato para presentaciones
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REVTeX Para escribir articulos publicados por: American Physical Society (APS),
American Institute of Physics (AIP), y Optical Society of America (OSA). Esta
clase no es totalmente compatible con todas las caracteristicas de LyX.

Slides Para hacer transparencias

SPIE Proceedings Formato para publicaciones de la International Society for Opti-
cal Engineering (SPIE)

Springer Formato para publicaciones del grupo Springer

TUGboat Formato para T'UGboat, revista del Grupo internacional de Usuarios de

TeX (TUG)

No entraremos aqui en detalles sobre el uso de las distintas clases de documento.
Puedes encontrar informacién sobre las clases no estandar en el manual Caracteristi-
cas Extendidas. Aqui, nos centraremos en repasar algunas de las propiedades comunes
a todas las clases de documento.

3.1.2.2. Seleccionar una clase

Puedes seleccionar una clase en el didlogo Documento > Configuracién. Selecciona la
clase que quieras y haz los ajustes finos que necesites en las distintas opciones.

3.1.2.3. Propiedades

Cada clase tiene un conjunto de opciones predeterminadas. Esta tabla las describe:

’ H Estilo de pagina \ Caras \ Columnas \ Nivel max. de secciones ‘

article Simple Una Una Seccién
report Simple Una Una Capitulo
book Encabezados Dos Una Capitulo
letter Simple Una Una ninguno

Quizéas te preguntes qué significa «Nivel max. de secciones». Hay varios entornos de
parrafo que generan encabezados de seccion. Diferentes clases de documento producen
distintos tipos de encabezados de seccién. Sélo dos usan el encabezado Capitulo; el
resto no lo hacen y en su lugar empiezan con el encabezado Seccién. Algunas clases
de documento, como las de cartas, no usan ninguin encabezado de seccién. Ademas
de los encabezados Capitulo y Seccién, hay también Subseccién, Subsubseccion y otros.
Los describiremos detalladamente en la seccién 3.3.4.
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3.1.3. Formato de un documento

Las propiedades mas importantes de los documentos se establecen en el subment
Documento > Configuracion. En el campo Opciones bajo Clase del documento, puedes
introducir opciones especiales para la clase de documento elegida en forma de lista
separada por comas. Esto s6lo es preciso si [yX no soporta las opciones especiales
que quieras usar. Para saber mas sobre tu clase KIEX favorita y sus opciones, tienes
que leer su manual.

En Disefio de pagina, el Estilo de pagina controla el tipo de encabezamiento y de
numeracion de las paginas. Puedes escoger entre las siguientes cinco opciones:

Predeterminado Usa el estilo predeterminado para la clase actual.
Vacio Sin nimeros de pagina ni encabezamientos.
Simple Sélo nimeros de pagina.

Encabezados Numeros de pagina y el capitulo actual o el titulo y nimero de seccién,
dependiendo del nivel maximo de secciones de la clase.

Adornado Permite crear encabezamientos y pies de pagina totalmente configurables
si tienes instalado el paquete fancyhdr. De momento, el soporte en LyX
es limitado. Para disponer de todo el poderio de este paquete, tienes que
recurrir a cdédigo en el preambulo del documento. Mira la documentaciéon
del paquete fancyhdr para méas detalles, [9].

La Separacion de parrafos se describe en la seccion 3.2.1.

3.1.4. Tamaio y orientacion del papel

En el ment Documento > Configuracion, en el apartado Disefio de pagina encontraras
las siguientes opciones:

Tamano del papel Eleccion del tamano de impresion del papel:

» Predeterminado
= A3, A4, A5

= B3, B4, B5

» Carta US

= Oficio US

= Ejecutivo US

= Personalizado
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3.2. Sangrado y separacién de parrafos

Orientacién Dos botones excluyentes para imprimir la salida como Retrato o Apaisado.

Documento con dos caras Ajusta el espacio para imprimir ambas caras del papel, de
modo que el margen de impresion se adapta para paginas pares e impares.

3.1.5. Margenes

Los margenes de la pagina se establecen en el menti Documento > Configuracion.

Si usas la clase de documento koma-script, puedes dejar los valores predetermina-
dos, porque koma-script calcula automaticamente el espacio de impresién en funcion
del formato del papel y el tamafio de fuente.

3.1.6. Nota importante

Si cambias la clase de un documento, IyX debe convertir todo a la nueva clase. Esto
incluye los entornos de parrafo, algunos de los cudles son estandar, los tienen todas las
clases de documento; pero algunas clases tienen entornos de parrafo especificos. En
ese caso, si cambias la clase del documento, IyX transforma los entornos de parrafo
ausentes a Normal y abre un cuadro de errores. Pulsando sobre ellos veras un mensaje
que te informa de la conversion realizada y la causa del fallo.

3.2. Sangrado y separacion de parrafos

3.2.1. Introduccion

Antes de describir los distintos entornos de parrafo, nos gustaria decir unas palabras
sobre el sangrado de parrafos.

Cada cual parece tener sus propias reglas para separar parrafos. Los americanos
suelen sangrar la primera linea de parrafo. Otros no sangran los parrafos pero ponen
espacio extra entre ellos. Si elijes sangrado para separar parrafos, el primer parrafo
de una seccion, o detras de una figura, una ecuaciéon, una tabla, una lista, etc., no se
sangra. S6lo se sangran los parrafos siguientes a otro parrafo. Ten en cuenta que el
comportamiento del sangrado puede ser distinto si usas un lenguaje distinto al inglés.
KTEX se ocupa de que el sangrado siga las normas del idioma utilizado.

El espacio entre parrafos, asi como el espacio entre lineas, entre encabezado y texto
—en definitiva, cada uno de los espacios para cada cosa— estan precodificados en LyX.
Como ya hemos dicho, no debes preocuparte por el espaciado que hay que anadir en
cada caso. LyX se ocupa de ello. De hecho, esos espacios verticales precodificados no
son una longitud fija sino un rango. Asi, Lyx puede ajustar el espacio entre lineas para
garantizar que las figuras caben en una péagina con texto, para que las secciones no
comiencen al final de una péagina, y asi todo.! No obstante, precodificado no significa

'ATEX se encarga de esto cuando IyX genera un archivo de salida.
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que no puedas cambiarlo. [y/X te da la posibilidad de cambiar globalmente todos estos
espacios precodificados. Lo explicaremos después.

3.2.2. Separaciéon de parrafos

Para separar parrafos, selecciona Sangrado o Espacio vertical en el submenti Dis-
efio del texto del didlogo Documento> Configuracién para sangrar el comienzo de los
parrafos o para anadir espacio vertical extra entre ellos, respectivamente. La cantidad
de espacio se puede definir en el didlogo. La distancia de sangrado se puede cambiar
anadiendo al preambulo del documento la siguiente linea:

\setlength{\parindent }{longitud}

donde longitud es un valor en una de las unidades listadas en el Apéndice C. La
longitud predeterminada es 30 pt.

3.2.3. Ajuste fino

Ademas, puedes cambiar la forma de separar un parrafo individual. Abre el didlogo
Editar> Configuracién del parrafo y cambia el botén Sangrar parrafo para cambiar el
estado actual. Si el método global para separar los parrafos esta establecido en Es-
pacio vertical, el botén Sangrar parrafo serd ignorado aunque lo marques (no puedes
sangrar un parrafo con él).

Cambiar el método de separacién de un solo parrafo sélo seria necesario para hacer
algin ajuste fino.

3.2.4. Espacio entre lineas

En el mentt Documento> Configuracién, puedes definir el espacio entre lineas en el
submenti Disefio del texto.?

3.3. Entornos de parrafo

3.3.1. Vision general

Los entornos de parrafo corresponden a las diversas secuencias de comandos

\begin{ environment} ... \end{environment}

en un archivo KITEX corriente. Si no conoces BIEX, o el concepto de entorno de
parrafo te suena a chino, es urgente que leas el Tutorial. Ademas, el Tutorial contiene
muchos mas ejemplos que esta seccion.

Un entorno de parrafo es simplemente un «contenedor» que le da al parrafo ciertas
propiedades. Esto puede incluir un estilo determinado de letra, margenes diferentes,
un esquema de numeracion, etiquetas, etc. Ademaés, puedes «anidar» distintos en-
tornos dentro de otro, lo que permite a un entorno heredar algunas de las propiedades

2Para que esto funcione el paquete IXTEX setspace debe estar instalado.
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del otro. Los diversos entornos de parrafo evitan totalmente la necesidad de los con-
fusos tabuladores, de ajustes de margenes al vuelo, y otros manejos heredados de los
tiempos de las maquinas de escribir. Hay varios entornos de parrafo que son especi-
ficos de una clase particular de documento. Aqui sélo nos ocuparemos de los mas
corrientes.

Para escoger un nuevo entorno de parrafo, usa el menu desplegable del cuadro que
hay a la izquierda en la barra de herramientas. LyX cambiaré el entorno de todo el
parrafo en el que esté el cursor. También puedes cambiar el entorno de un grupo de
parrafos si los seleccionas antes de escoger el nuevo entorno.

Observa que al pulsar Intro se creard, tipicamente, un parrafo nuevo en el entorno
Normal. Decimos «tipicamente» porque si estas en uno de estos entornos:

= Cita

= Citar

= Verso

= Enumeracién
= Enumeracién*
= Descripcion

» Lista

[y X mantiene el entorno de parrafo vigente al pulsar Intro, sin cambiarlo a Normal. Sin
embargo, I X si restablecera la profundidad de anidaciéon. En general, al empezar un
parrafo nuevo se reinician las dos cosas, el entorno y la profundidad de anidacién del
parrafo (més sobre anidacién en la seccién 3.4). De momento, todo esto es especifico
del contexto; es mejor suponer que Intro reinicia el entorno y la profundidad del
parrafo. Si quieres mantener el entorno y la sangria actuales en un nuevo parrafo usa
M-Intro en vez de Intro.

3.3.2. Normal

Normal es el entorno de parrafo predeterminado para la mayoria de las clases de
documento. En este entorno se crea un parrafo simple, sin caracteristicas especiales.
Cuando LyX reinicia el entorno de parrafo escoge éste. De hecho, el parrafo que estéas
leyendo (y la mayor parte de ellos en este manual) estan en el entorno Normal.

Puedes anidar un parrafo en entorno Normal en casi cualquier otra cosa, pero no
se puede anidar nada en un parrafo en entorno Normal.
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3.3.3. Titulo del documento

En ETEX, la pagina del titulo tiene tres partes: el titulo en si, el nombre(s) del
autor(es) y una «notay» para agradecimientos o informaciéon de contacto. En ciertas
clases de documento KTEX las coloca en una pagina separada junto a la fecha actual.
En otras clases de documento el titulo va al principio de la primera pagina.

LyX provee una interfaz para los comandos del titulo mediante los entornos de
parrafo Titulo, Autor y Fecha. He aqui cémo usarlos:

= Pon el titulo de tu documento en el entorno Titulo.

= Pon el nombre del autor en el entorno Autor.

= Si quieres cierta apariencia para la fecha, quieres una fecha fija, o sustituir la
fecha por algin texto, ponlo en el entorno Fecha. Observa que el uso de este

entorno es opcional. Si no lo empleas, IXTEX insertara automaticamente la fecha
actual. Si no deseas ninguna fecha, anade la linea

\date{}

al predmbulo de tu documento (ment Documento > Configuracién)

Puedes usar notas al pie para agradecimientos o informaciéon de contactos.

3.3.4. Encabezados de seccion

Hay varios entornos de parrafo para generar encabezados de seccion. LiyX se cuida
de numerarlos por ti.

3.3.4.1. Encabezados numerados
Hay 7 tipos de encabezados de seccion numerados, que son:
1. Parte
2. Capitulo
3. Seccién
4. Subseccién
5. Subsubseccién
6. Parrafo

7. Subparrafo
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[yX etiqueta cada encabezado con series de ntimeros separados por puntos. Los
numeros te indican dénde estés en el documento. A diferencia de los deméas encabeza-
dos, las Partes se ordenan con letras.

Los encabezados subdividen todo el documento en diferentes trozos de texto. Por
ejemplo, supén que estas escribiendo un libro: Divides el texto en capitulos. [y X hace
un agrupamiento parecido:

Las Partes se dividen en Capitulos o Secciones

Los Capitulos se dividen en Secciones

Las Secciones se dividen en Subsecciones

Las Subsecciones se dividen en Subsubsecciones

Las Subsubsecciones se dividen en Parrafos

Los Parrafos se dividen en Subparrafos

Nota: No todos los tipos de documento usan el encabezado Capitulo como primer
nivel de division. En esos casos, el encabezado de primer nivel es la Seccién.

Asi, si usas el entorno Subsubseccién para iniciar una nueva sub-subseccion, Iy X la
etiqueta con su nimero, junto con los nimeros de subseccién, seccion y, si procede,
capitulo en los que se encuentra. Por ejemplo, la quinta seccion del segundo capitulo
de este libro tiene la etiqueta «2.5».

3.3.4.2. Encabezados no numerados

Hay 5 tipos de encabezados no numerados, que son:

1. Parte*

2. Capitulo*
3. Seccién*

4. Subseccion*

5. Subsubseccién*

El «*» significa que estos encabezados no se numeran. Trabajan como sus homologos
numerados pero no aparecen en el indice general, véase la secciéon 6.2.
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3. Fundamentos de LyX

3.3.4.3. Cambiar el nimero de niveles numerados

Puedes cambiar qué niveles de seccién seran numerados y cuéles apareceran en el
Indice General. Ahora bien, no eliminas ninguno de los niveles; esto estd preestable-
cido en la clase de documento. Ciertas clases empiezan con Capitulo y bajan hasta
el nivel Subparrafo. Otras empiezan en Seccién. De igual forma, no todas las clases
numeran todos los niveles de division. La mayoria no numeran Parrafo ni Subparrafo.
Esto lo puedes cambiar.

Abre el didlogo Documento > Configuracién. En Numeracién e |G verés dos contadores
deslizantes. El llamado Numeracién controla hasta qué nivel se numera la jerarquia
de encabezados. El otro controla qué encabezados deben figurar en el indice general.

3.3.4.4. Encabezados con Titulo breve

Algunos titulos de capitulo o seccién, como el presente, pueden resultar demasiado
largos. Esto puede ser problematico cuando el espacio horizontal es limitado. Por
ejemplo, si el encabezado de pagina debe mostrar el titulo de la seccién actual, un
titulo largo puede invadir los margenes de pagina y queda fatal.

ETEX permite especificar un titulo breve para encabezados de seccién. Este se
usa en el encabezado de pagina y en el indice general actual, evitando el problema
mencionado. Para poner un titulo breve, usa el ment Insertar>Titulo breve. Asi se
inserta un cuadro etiquetado «opt» (de «optional») que te permite introducir el texto
del titulo. Esto también trabaja para encabezados en flotantes.

El titulo de esta seccién es un buen ejemplo de esta caracteristica.

3.3.4.5. Informacién especial

Lo siguiente se aplica a todos los encabezados de seccion:

No puedes anidar nada en estos entornos.

No puedes poner notas al margen en ninguno de estos entornos.

Las ecuaciones solo se pueden poner en linea en estos entornos.

Puedes usar etiquetas y referencias cruzadas a sus nimeros.

3.3.5. Espacios para Citas y Versos

LyX tiene tres entornos para escribir citas y poesias. Son Cita, Citar, y Verso. Olvida
el tener que cambiar espacios de linea y enredar con los margenes. Estos tres entornos
de parrafo ya lo tienen incorporado. Todos amplian el margen izquierdo y anaden un
poco de espacio extra sobre y bajo el texto que contienen. También permiten anidar,
asi que puedes poner un Verso en una Cita, asi como en algtin otro entorno de parrafo.

Hay otra caracteristica en estos tres entornos: cuando inicias un nuevo parrafo no
se restablece el entorno Normal. Asi, puedes escribir tu verso y alegremente pulsar
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3.3. Entornos de parrafo

Intro sin preocuparte de cambiar el entorno cada vez. Por supuesto, esto implica que
una vez terminado el poema debes cambiar manualmente al nuevo entorno.

3.3.5.1. Citar y Cita

Una vez descritas las semejanzas de estos tres entornos, ahora le toca a las difer-
encias. Citar y Cita son idénticos excepto en una cosa: Citar usa espacio extra para
separar parrafos y nunca sangra la primera linea. Cita siempre sangra la primera linea
de un parrafo y usa en todo el mismo espaciado de linea.

Aqui hay un ejemplo de entorno Citar:

Este es un entorno Citar. Puedo seguir escribiendo y extender esta linea
mas y mas hasta que se quiebra. jObserva: sin sangrado!

Este es el segundo parrafo de esta cita. De nuevo, no hay sangrado, pero
hay espacio extra entre éste y el anterior parrafo.

Aqui hay otro ejemplo, esta vez en el entorno Cita:

Este es un entorno Cita. Si sigues escribiendo veras el sangrado. Si en tu
pais se usa un estilo en el que los parrafos nuevos se sangran en la primera
linea, jéste es el tuyo! Bueno, si estuvieras citando otro texto.

Aqui hay un parrafo nuevo. Podria divagar y divagar como un politico
en elecciones, pero te aburriria.

Como muestra el ejemplo, Citar es para los que acostumbran separar parrafos con
espacio extra. Estos pondrian las citas en un entorno Citar. Los que prefieren separar
parrafos con sangrado usaran el entorno Cita.

3.3.5.2. Verso

Verso es un entorno de parrafo para poemas, rimas, versos y demés. Un ejemplo:

Esto es un Verso
iQue yo no ensayé!

Podria ser mucho peor. Esta linea deberia ser larga, larga, tan larga que
se quiebra. En pantalla se ve bien, pero en la versiéon para imprimir
las lineas extras se sangran un poco mas que la primera. De acuerdo,
asi se convierte en prosa y no rima mas. Demandame.

Para quebrar una linea
Y hacer que las cosas se vean bien
Usa C-Intro.

Como puedes ver, Verso no sangra los margenes. Cada estrofa del poema esté en su
propio parrafo. Para separar las lineas individuales de una estrofa, usa la funcion
salto-de-linea, C-Intro.
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3.3.6. Listas

LyX tiene cuatro entornos de parrafo para crear distintas clases de listas. En los
entornos Enumeracién* y Enumeracién, Ly X etiqueta los items de la lista con marcas y
numeros, respectivamente. En los entornos Descripcién y Lista, IyX destaca de alguna
forma la primera palabra . Los detalles individuales de cada tipo de lista los veremos
después de describir sus caracteristicas generales comunes.

3.3.6.1. Caracteristicas generales

Los cuatro entornos de lista difieren de los demés entornos en varias cosas. En
primer lugar, IyX trata cada parrafo como un item de la lista. Al pulsar Intro no se
restablece el entorno Normal, se mantiene el entorno actual y se genera un nuevo item.
Sin embargo, la profundidad de sangrado se reinicia, normalmente. Para mantener
tanto la profundidad como el entorno, debes pulsar M-Intro para saltar parrafo.

Puedes anidar listas de cualquier tipo dentro de otra. De hecho, IyX cambia
las marcas en algunos items, dependiendo de como estan anidados. Si piensas us-
ar cualquiera de los entornos de lista, te sugerimos que leas toda la seccion 3.4.

3.3.6.2. Enumeraciéon*

En primer lugar describiremos con detalle el entorno de listas no numeradas, Enu-
meracién*. Tiene las siguientes propiedades:

= Cada {tem tiene una marca o simbolo particular como etiqueta.

o LyX usa el mismo simbolo para todos los items de cada nivel dado de
profundidad.

« El simbolo aparece al comienzo de la primera linea.

» Los items pueden tener cualquier longitud. [y X encaja autométicamente el
margen izquierdo, de acuerdo con la situacién en que esté la lista Enumeracién*.

» Si anidas una lista Enumeracién* dentro de otra, la marca cambia a otra nueva.

o Hay cuatro simbolos distintos para los cuatro niveles de anidacion.

o LyX muestra siempre el mismo simbolo en pantalla.

» Véase la secciéon 3.4 para una explicacion completa.
Por supuesto, esta explicaciéon también era un ejemplo de lista Enumeracién*. Este
entorno de lista es aconsejable para listas en las que el orden no importa.

Hemos dicho que los distintos niveles usan distintos simbolos para sus marcas. Aqui
hay un ejemplo con las cuatro posibilidades.

» La marca para el primer nivel de Enumeracién* es un topo.?

3N. del t.: En la salida del documento en espafiol las marcas no corresponden con su descripcion;
la causa se explica en la pagina 22.
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3.3. Entornos de parrafo

o La marca del segundo nivel es una raya.
o El tercer nivel tiene un asterisco.
¢ La marca del cuarto nivel es un punto centrado.
o Vuelta al tercer nivel.

o Vuelta al segundo nivel.

= Vuelta al nivel mas externo.

Estas son las marcas predeterminadas para una lista Enumeraciéon*. Puedes person-

alizar estas marcas en el submenti Documento > Configuracién, didlogo Marcas.*
Observa como el espacio entre items decrece al aumentar la profundidad. Expli-

caremos la anidacion y los trucos factibles para las profundidades en la seccién 3.4.

3.3.6.3. Enumeracién

El entorno Enumeracién se usa para crear listas numeradas y esquemas. Sus propiedades
son:

1. Cada item se etiqueta con un numero o letra.

a) Dependiendo de la profundidad.
2. IyX contabiliza automaticamente los items y los actualiza adecuadamente.
3. Cada nuevo entorno Enumeracién reinicia la cuenta a uno.

4. Como en el entorno Enumeracién*, el entorno Enumeracién:

a) Compensa los items en relaciéon al margen izquierdo. Los items pueden
tener cualquier longitud.

b) Reduce el espacio entre {tems al aumentar la profundidad.
c¢) Usa diferentes etiquetas segun la profundidad.

d) Permite hasta cuatro niveles de anidacion.

Como en una lista Enumeraciéon®, en una lista Enumeracién las distintas etiquetas
para cada nivel de profundidad se ven igual en LyX y en la salida®, como se ve en el
siguiente ejemplo:

1. El primer nivel usa niimeros arabigos seguidos de un punto.

a) El segundo usa letras mintsculas entre paréntesis.

4N. del t.: Para documentos en espafiol véase la seccién en la pagina siguiente.
5N. del t.: En los documentos en espafiol, en la salida verés las siguientes etiquetas para cada nivel:
1. a) 1) o Més informacion en la pagina siguiente.
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1) El tercer nivel usa niimeros romanos en mindscula y punto.
a’ El cuarto usa maytsculas y punto.

b" Observa de nuevo la disminucién de espacio entre items al aumen-
tar la profundidad de entorno.

2) Vuelta al tercer nivel.

b) Vuelta al segundo nivel.

2. Vuelta al nivel més externo.

Como antes, puedes personalizar el tipo de numeracién en el entorno Enumeracién.
Esto implica anadir comandos en el preAmbulo ITEX (véase el manual Caracteristicas
extendidas). Como se dijo antes, tal personalizacion sélo se aprecia en la version
impresa, no en LyX.

En cuanto a anidaciéon en entornos Enumeracién hay més de lo visto aqui. Para
saber mas deberias leer la seccién 3.4.

Enumeracién* y Enumeracién en documentos en espaiiol®

Si el idioma establecido en las preferencias de Iy X es espaiiol, todos los documentos
nuevos tienen este idioma como predeterminado. Por omision, LyX carga el paque-
te babel (opcién Usar babel marcada) con la opcién del idioma del documento, y
entonces, al procesar el archivo con KTEX, interviene el estilo spanish.

El estilo spanish establece por omisién un conjunto de formatos y caracteristicas
adaptado a los usos tipograficos propios del espanol. En particular, las marcas que
aparecen en los items de una lista sin numerar y los caracteres que aparecen en
una lista numerada, (entornos Enumeracién® y Enumeracién, respectivamente), no son
como los que se han descrito en las dos secciones anteriores.

Las marcas predifinidas por spanish para una Enumeracién® se pueden cambiar
en el didlogo Marcas (Documento > Configuracién) o mediante los siguientes comandos,
que se escriben en ERT en el texto del documento:

\spanishdashitems hace que todas las listas no numeradas siguientes en el doc-
umento lleven una raya en todos los niveles como marcas de items.

\spanishsignitems hace que todas las listas no numeradas siguientes al comando
tengan los simbolos: topo, circulo, diamante y triangulo para los cuatro niveles.

A partir de la versién 5.0a, spanish” ofrece la posibilidad de anular sus valores pre-
definidos de marcas y simbolos mediante la opcién de paquete «es-nolists», insertada
con el comando:

\ def\spanishoptions{es-nolists}

Si este comando se aniade en el preambulo ETEX del documento, en la salida se
mostraran las marcas y caracteres predefinidos por IyyX (no por spanish), tanto para
Enumeracién* como para Enumeracién.

6N. del t.: Esta seccién no esté en el original en inglés.
"N. del t.: Se compone de los archivos romanidx.sty y spanish.1df, y se pueden obtener en la
pagina http://www.texytipografia.com/spanish.html o en CTAN.
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3.3. Entornos de parrafo

Para mas informacién sobre otras opciones y comandos de spanish, consulta su
documentacion, [20].

3.3.6.4. Descripcién

A diferencia de los dos entornos anteriores, la lista Descripcién no tiene marcas fijas.
En vez de ello, LyX destaca la «primera palabra» de la primera linea, por ejemplo:

Ejemplo: Esto es un ejemplo de entorno Descripcion.

Iy X escribe la etiqueta en negrita y pone un espacio extra ante el resto de la linea.

Por «primera palabra» entendemos que la primera pulsacion de la tecla Espacio en
cada item da fin a la etiqueta. Si quieres poner méas de una palabra como etiqueta
del item debes usar un Espacio protegido. (Con C-Espacio o con el menu Insertarr>
Formato especial > Espacio protegido. Véase la seccién 3.5.6.2) Un ejemplo:

Segundo ejemplo: Espacio protegido entre dos palabras de la etiqueta en una lista
Descripcion.

Empleo: Podrias usar el entorno Descripcidn para cosas como definiciones y teoremas.
O para poner determinada palabra separada del texto que describe. No es buena
idea usar Descripcion para describir una frase completa. Para esto es mejor
emplear Enumeracién* o Enumeracién y anidar en él un parrafo Normal.

Anidacion: Puedes anidar entornos Descripcion dentro de otros entornos de lista.

Observa que después de la primera linea, IyX sangra las siguientes respecto a ella.

3.3.6.5. La Lista LyX

El entorno Lista es una extension a IXTEX en LyX.
Como el entorno Descripcion, la Lista tiene etiquetas definidas por el usuario para
cada item. Las propiedades de este entorno de lista son:

etiquetas de item LyX usa la «primera palabra» como etiqueta. El primer Espacio en
la primera linea de un item finaliza la etiqueta. Si necesitas mas de una
palabra pon espacios protegidos, como se ha descrito antes.

margenes Como se ve, [yX pone margenes diferentes para la etiqueta y el resto
del item. El texto tiene un margen izquierdo mayor, igual a la anchura
predeterminada de etiqueta mas un pequeno espacio extra.

anchura de etiqueta LyX escoge la mayor de estas dos opciones para el margen izquier-
do: la anchura de la etiqueta, o la anchura predeterminada. Si la anchura
de la etiqueta es mayor, la etiqueta se «extiende» en la primera linea. En
otras palabras, el texto de la primera linea no se alinea con el margen
izquierdo del resto del texto del item.
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anchura predeterminada Puedes fijar esta anchura para asegurar que el texto de todos
los items en un entorno Lista tienen el mismo margen izquierdo.
Para cambiar la anchura por omision, selecciona los items en la lista.
Ahora, en el menu Editarr> Configuracién de parrafo, el texto escrito en
Etiqueta mas larga del cuadro Ancho de etiqueta determina la anchura
predeterminada. Puedes poner aqui el texto de tu etiqueta mas larga,
aunque sugerimos escribir la letra «M» varias veces. Es el caracter mas
ancho y es una unidad de anchura estandar en ETEX. Usando «M» como
unidad no necesitas cambiar el contenido del cuadro Etiqueta mas larga
cada vez que cambies una etiqueta en un entorno Lista.
La anchura predefinida es la longitud de «00.00.0000» (equivalente a 6 M)
Nota: Si se pone el cursor en un item de una lista para cambiar la anchura
s6lo de esa etiqueta, funcionara sélo en LyX, no en la salida.

Deberias emplear el entorno Lista de la misma manera que Descripcion: Cuando nece-
sites que una palabra sobresalga del texto que describe. El entorno Lista te permite
otra manera de hacerlo con un formato distinto.

Puedes anidar entornos Lista en otras listas. Funcionan igual que los otros entornos
de parrafo tipo lista. Lee la seccién 3.4 para saber mas.

Atn queda otra caracteristica de Lista: Como ves en los ejemplos, LyX, por omisién,
alinea las etiquetas a la izquierda. Puedes cambiar esto con Relleno horizontal adi-
cional. Explicaremos el Relleno horizontal en la seccién 3.5.1. Unos ejemplos:

Izquierda Predeterminado para etiquetas de items en una Lista.
Derecha Un Relleno horizontal previo ajusta la etiqueta a la derecha.

Centro  Un Relleno horizontal al principio y otro al final la centra.

3.3.7. Cartas

3.3.7.1. Introduccién a Direccién y Direcciéon derecha

Aunque IyX tiene clases de documento para cartas («letter»), también dispone
de dos entornos de parrafo llamados Direccion y Direccién derecha. Para usar las
clases para cartas, tienes que usar los entornos de parrafo especificos en determinado
orden, si no I¥TEX gasta bromas. Sin embargo, puedes usar los entornos Direccién
y Direccién derecha donde quieras sin problemas. Puedes incluso anidarlos en otros
entornos, aunque no puedes anidar nada en ellos.

Evidentemente, el uso de Direccién y Direccién derecha no esta limitado a las cartas.
Direcciéon derecha, en particular, es 1til para crear titulos de articulos como los que se
utilizan en algunas publicaciones académicas europeas.
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3.3.7.2. Forma de empleo

El entorno Direccién da al texto el estilo de una direccién, que también se usa para
la apertura y la firma en algunos paises. El entorno Direcciéon derecha da al texto
el estilo de una direcciéon alineada a la derecha, que se emplea para los datos del
remitente y la fecha en algunos paises. Ejemplo:

Direccién a la derecha
Quién soy

Doénde estoy

., Cuando? ;Qué es hoy?

Esto era Direcciéon derecha. Observa que todas las lineas tienen el mismo margen
izquierdo, el que pone LyX para llenar el bloque mayor de texto en una linea sencilla.
Y aqui un ejemplo de Direccién, para los datos del destinatario:

Quién eres tu
Doénde lo envio
Tu poblacién, C.P. o pais

Como ves, ambos entornos anaden espacio extra entre ellos y el siguiente parrafo.
Si pulsas Intro en cualquiera de estos entornos, IyyX reinicia la profundidad y pone
entorno Normal. Esto tiene sentido porque Intro funciona como salto-de-parrafo, y
las lineas individuales de una direccién no son parrafos. De manera que has de usar
salto-de-linea (C-Intro o Formator>Salto de linea en el ment Insertar) para iniciar
linea nueva en un entorno Direccién o Direccidén derecha.

3.3.8. Escritos académicos

Los escritos académicos suelen comenzar con un resumen y finalizar con una bib-
liografia o una lista de referencias. IyX dispone de entornos para ambos tipos de
parrafo.

3.3.8.1. Resumen

El entorno Resumen se usa para el resumen de un articulo. Técnicamente, se puede
usar este entorno en cualquier sitio, pero sélo deberia usarse al principio del docu-
mento, tras el titulo. Tampoco deberias molestarte en intentar anidar un Resumen en
algo o viceversa. No funciona. El entorno Resumen sélo se aplica en las clases «article»
y «report». Las clases de documento «book» lo ignoran totalmente, y seria ridiculo
usar Resumen en cartas.

El entorno Resumen hace varias cosas por ti. Primero, pone una etiqueta «Re-
sumeny centrada sobre el texto. La etiqueta y el texto se separan con algo de espacio
extra. Segundo, usa un tamano de letra menor, como se podria esperar. Por tltimo,
anade un poco de espacio vertical extra ante el texto que sigue. Ahora bien, asi es
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Resumen

Esto es un resumen. Como puedes ver,
se imprime en caracteres de menor tamano
que los de otros tipos de péarrafo.

Ademas, en un resumen se pueden po-
ner varios parrafos.

Este es un parrafo Normal para comprobar las di-
ferencias en el tamano de la fuente.

Figura 3.1.: Parrafo en un entorno Resumen

como aparece en pantalla en LyX. El aspecto en la salida depende de la clase de
articulo o informe elegida.

Al pulsar Intro no se cambia el entorno de parrafo, el nuevo parrafo seguira estando
en Resumen. Por tanto, debes cambiar ti1 mismo el entorno de parrafo cuando acabes
el resumen.

Nos gustaria poner directamente un ejemplo de Resumen, pero como este documento
es clase «book», no podemos. Lo hemos insertado como figura 3.1. Si nunca habias
oido hablar de un «resumeny, puedes ignorar sin problema este entorno.

3.3.8.2. Bibliografia

El entorno Bibliografia se usa para listar referencias. Técnicamente, se puede usar
este entorno en cualquier sitio, pero solo deberia usarse al final del documento. Anidar
Bibliografia en algo o viceversa no funciona.

Al abrir un entorno Bibliografia, [yX anade un gran espacio vertical seguido por
el encabezado «Bibliografia» o «Referencias», segin la clase de documento. El en-
cabezado va en letra negrita grande. Cada parrafo de la Bibliografia es una entrada
de referencia. Asi que pulsar Intro no reinicia el entorno de parrafo, el nuevo sigue
siendo Bibliografia.

Para una descripcion detallada del manejo de la bibliografia en IyX, echa una
ojeada a la seccién 6.5.

3.3.9. Cédigo LyX

El entorno Cédigo-LyX es otra extension de LyX. Escribe el texto en estilo maquina
de escribir. Trata la tecla Espacio como espacio fijo®; es el tinico caso en IyX en que
puedes teclear multiples espacios. Si necesitas insertar lineas en blanco debes usar C-
Intro (funcién salto-de-linea). Intro quiebra el parrafo. Observa, no obstante, que

8En el entorno Cédigo-LyX, la tecla Espacio es tratada como un Espacio protegido en vez de un
separador de palabras.
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Intro no reinicia el entorno de parrafo. Asi que cuando acabes el entorno Cédigo-LyX
debes cambiar a mano el entorno. Por otra parte, el entorno Cédigo-LyX se puede
anidar en otros.

Este entorno tiene ciertas peculiaridades:

= No puedes usar C-Intro al principio de un nuevo parrafo (p.e. no puedes hacer
C-Intro seguido a Intro).

= No puedes continuar un C-Intro con un Espacio.

o Usa un Intro para iniciar un parrafo, entonces puedes poner un Espacio.

e O: usa C-Espacio en su lugar.

= No puede tener un parrafo vacio o una linea vacia. Al menos debes poner un
Espacio en cualquier linea que quieras vacia. De lo contrario, XTEX genera error.

= No puedes poner comillas dobles tipo maquina de escribir con la tecla ” porque
esto insertard comillas reales. Puedes ponerlas con C-S-" (o C-q si usas atajos
de teclado tipo Emacs).

Un ejemplo:

#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hello World!\n");
return O;

}

Esto es justo el programa estandar «Hello world!».

Codigo-LyX tiene un propésito: escribir codigo, tales como fuentes de programa,
guiones de shell, archivos rc, y otros. Usalo sélo en casos muy especiales en los que
necesites generar texto como en una maquina de escribir.

3.4. Anidacion de entornos

3.4.1. Introduccion

LyX maneja el texto como un bloque unificado con propiedades especificas en
un determinado contexto. Esto permite crear bloques que heredan algunas de las
propiedades de otro bloque. Por ejemplo, tienes tres puntos principales en un esque-
ma, pero el punto #2 tiene a su vez dos subapartados. Dicho de otra forma, tienes
una lista dentro de otra, con la lista interna «atada» al item #2:
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1. uno

2. dos

a) subapartado - ftem #1
b) subapartado - item #2

3. tres

Una lista se introduce en otra anidandola en ella. Anidar un entorno es sencillo: Se-
lecciona Aumentar profundidad o Disminuir profundidad en el ment Editar para cambiar
la profundidad de anidacién del parrafo actual (en la barra de estado se indica el
nivel de profundidad). En vez del ment, puedes usar los botones de la barra de her-

ramientas =4 y }—‘ o el atajo de teclado S-M-Derecha y S-M-lzquierda. El cambio
de profundidad funcionara para el parrafo actual y también para varios parrafos a la
vez si los tienes seleccionados.

Observa que LyX sélo cambia la profundidad de anidacion si puede. Si no es valido
no sucede nada aunque lo intentes. Ademaés, si cambias la profundidad de un parrafo,
afecta a la profundidad de los parrafos anidados en él.

La anidacién no estd restringida a listas. En IyX, puedes anidar casi cualquier
cosa en cualquiera otra, como podras comprobar. Esta es la verdadera potencia de
los entornos de anidacion de parrafos.

3.4.2. Qué se puede anidar y qué no

Antes de bombardearte con una lista de entornos de parrafo, te contaremos algo
mas sobre como funciona la anidacion.

La respuesta a si es posible anidar un entorno de parrafo no es tan simple como si
o no. Hay, al respecto, tres tipos de entornos de parrafo :

= Completamente sin anidacion.
= Con anidaciéon completa, puedes anidarlos en otros y también anidar en ellos.

= Un tercer tipo de entornos que pueden anidarse en otros pero no se puede anidar
en ellos.

He aqui una lista de los tres tipos de comportamiento respecto a la anidacion y los
entornos que los tienen:

Sin anidaciéon No pueden anidarse. No pueden anidar.

= Parte
= Capitulo

= Seccidn
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= Subseccién

= Subsubseccién
= Parrafo

= Subpérrafo

» Parte*

= Capitulo*

= Seccién*

» Subseccién*
» Subsubseccién*
= Bibliografia

= Resumen

= Titulo

= Autor

s Fecha

Anidacion completa Puedes anidarlos. Puedes anidar en ellos.

= Verso

= Citar

= Citacién

» Enumeracion*
= Enumeracién
= Descripcion

= Lista
Cédigo-LyX

Anidacion parcial Puedes anidarlos en otros entornos. No puedes anidar nada en
ellos.

s Normal
» Direccién derecha

= Direccidn

El entorno Encabezado no encaja en ningtn tipo, porque sélo se emplea en Tablas Flotantes
y Figuras Flotantes.
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3.4.3. Anidar otras cosas: tablas, ecuaciones, flotantes, etc.

Hay varias cosas que no son entornos de parrafo, pero a las que de todas formas
les atane la anidacién. Son:

m ecuaciones
= tablas
= figuras

( Nota: Si pones una figura o una tabla en un Flotante, esto ya no es cierto. Echa
un vistazo a la seccién 4.6 para mas informacion sobre Flotantes.)

LyX puede manejar estos tres objetos bien como palabras, bien como parrafos. Si
una figura, tabla o ecuacién estan en una linea, van a la par del parrafo.

Por otra parte, si tienes una ecuacion, figura o tabla en su propio «parrafoy, se
comportan igual que un entorno del tipo «anidacién parcial». Puedes anidarlos en
otros entornos, pero obviamente no puedes anidar nada en ellos.

He aqui un ejemplo con una tabla:

1. Item Uno

a) Esto es (a) y estd anidado.

a) Esto es (b). La tabla esté realmente anidada en (a).
2. Fuera otra vez.

Si no anidamos la tabla, la lista se veria asi:

1. Item Uno

a) Esto es (a) y estd anidado.

on

1. Esto es (b). La tabla no estd anidada en (a). De hecho, no estd anidada de
ninguna forma.

30



3.4. Anidacion de entornos

2. Fuera otra vez.

Observa cémo el item (b) no sélo no esta anidado, sino que ademas jes el primer item
de una nueva lista!

Hay otra trampa en la que puedes caer: Anidar la tabla pero sin la profundidad
suficiente. Entonces Ly X convierte todo lo que sigue a la tabla en una nueva sublista.

1. Item Uno

a) Esto es (a) y estd anidado.

on

a) Esto es (b). La tabla est4 realmente anidada en el ftem Uno, no en (a).

2. Fuera otra vez.

Como ves, el item (b) se ha convertido en el primer item de una nueva lista, pero
dentro del item 1. Lo mismo sucederia a una ecuacién o a una figura. Asi pues, si
anidas tablas, figuras o ecuaciones, jasegurate de darle la profundidad adecuada!

3.4.4. Empleo y caracteristicas generales

Hablando de niveles, I;yX puede poner hasta seis niveles de anidacion. En otras
palabras, «nivel #6» es el nivel mas interno posible de profundidad. Este ejemplo
muestra lo que decimos:

1. nivel #1 - el méas externo
a) nivel #2
1) nivel #3
a’ nivel #4
= nivel #5

e nivel #6
Hay dos excepciones al limite de seis niveles de anidacion, y ambas las puedes ver
en el ejemplo. A diferencia de los deméas entornos con anidacién completa, los en-

tornos Enumeracién y Enumeracion* sélo admiten cuatro niveles de anidacién. Asi, si
intentamos anidar otra lista Enumeracién en el item «A.», se generara error.
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3.4.5. Algunos ejemplos

La forma mejor de explicar lo que podemos hacer con la anidacién es practicando.
Tenemos varios ejemplos de entornos anidados, en los que explicamos como se ha
procedido, para que puedas reproducirlos.

3.4.5.1. Ejemplo 1: Los seis niveles y anidacién mezclada
#1-a Este es el nivel mas externo. Esta en un entorno Lista.

#2-a  Este es el nivel #2. Lo hemos hecho con M-Intro seguido de S-M-
Derecha.

#3-a Este es el nivel #3. Esta vez, sélo pulsamos Intro, luego S-M-
Derecha dos veces en una fila. También podriamos haber hecho
como en el nivel anterior, pulsando M-Intro seguido de S-M-
Derecha.

Esto es realmente un entorno Normal, anidado en el item “#3-
a”. Asi que esta en el nivel #4. Lo hemos hecho pulsando M-
Intro, luego S-M-Derecha, luego cambiando el parrafo a Normal.
Haz esto para crear items con mas de un parrafo; jtambién fun-
ciona en los entornos Descripcién, Enumeracién, y Enumeracién*!

Aqui hay otro parrafo Normal, también en el nivel #4, hecho
con sé6lo un M-Intro.

#4-a  Este es nivel #4. Hemos pulsado M-Intro y cambiado el
parrafo de nuevo a Lista. Recuerda: no podemos anidar
nada en entorno Normal, que es por lo que atin estamos
en el nivel #4. No obstante, podemos mantener cosas
anidadas en «#3-a».

#5-a Este es el nivel #5. ..

#6-a ...y este el nivel #6. Ahora ya deberias
saber como hacer estos dos.

#5-b  Vuelta al nivel #5. Sélo pulsa M-Intro seguido
de S-M-Izquierda.

#4-b  Vuelta al nivel #4 tras M-Intro seguido de S-M-lzquierda.

#3-b  Vuelta al nivel #3. Ya deberia ser obvio cémo hacerlo.

#2-b  Vuelta al nivel #2.

#1-b Y por ultimo, volvemos al nivel mas externo, #1. Después de esta frase, pul-
saremos Intro y retornaremos a parrafo Normal para finalizar la lista.

Podriamos haber usado también los entornos Descripcién, Citar, Citacién, o incluso
Verso en lugar del entorno Lista. El ejemplo habria funcionado exactamente igual.
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3.4.5.2. Ejemplo 2: Herencia

Esto es el entorno Cédigo-LyX en nivel #1, el m&s externo.
Ahora presionamos Intro, luego S-M-Derecha,
después de lo cuidl, cambiamos a Enumeracién.

1. Esto es entorno Enumeracidon en el nivel #2.

2. Observa cdémo el Enumeracién anidado no sdélo hereda sus
margenes de su entorno progenitor (Cddigo-LyX), sino que
jtambién hereda su letra y espaciado!

Hemos terminado este ejemplo pulsando Intro. Después hemos de reiniciar a parrafo
Normal y reiniciar la profundidad de anidacién con S-M-lzquierda una vez.

3.4.5.3. Ejemplo 3: Etiquetas y niveles en los entornos Enumeracion y
Enumeraciéon*®

1. Este es el nivel #1, en un entorno de parrafo Enumeracién. Vamos a anidar
realmente un punado de ellos.

a) Este es el nivel #2. Hemos usado M-Intro seguido de S-M-Derecha. Ahora,
.qué sucede si anidamos un entorno Enumeracién* en éste? Estara en el
nivel #3, pero ;cudl sera su etiqueta? ;Un asterisco?

» No! Es un punto. Este es el primer entorno Enumeracién*, a pesar de
estar en el nivel #3. Por eso su etiqueta es un punto. (Hemos llega-
do aqui con M-Intro, luego S-M-Derecha, luego cambiando a entorno
Enumeracién*.)

o Aqui tenemos un nivel #4, generado con M-Intro, luego S-M-Derecha.
Haremos esto otra vez. . .

1) ...para conseguir el nivel #5. Esta vez, sin embargo, también
hemos vuelto a entorno Enumeracién. Observa que el tipo de nu-
meracion es romana, porque estamos en el tercer nivel de Enu-
meracion (o sea, es una Enumeracién dentro de una Enumeracion
dentro de una Enumeracién).

2) (Qué pasa si no queremos cambiar el entorno de parrafo, sino
disminuir la profundidad de anidacion? ; Qué tipo de numeracién
usara LyX?

3) jOh!, como si no lo pudieras imaginar ya, s6lo hemos usado M-
Intro para mantener el entorno y profundidad actuales pero crea
un nuevo item.

4) Usemos S-M-lzquierda para disminuir la profundidad después del
siguiente M-Intro.

1) Este es el nivel #4. {Mira el tipo de etiqueta que estd usando IxX!
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1) Este es el nivel #3. A pesar de que hemos cambiado los niveles, IyX
todavia pone nimeros romanos. ;Por qué?

2) Porque, aunque ha cambiado la profundidad de anidacién, el parrafo
todavia estd en el tercer nivel del entorno Enumeracién. Observa, sin
embargo, que IyX ha reiniciado la cuenta para la etiqueta.

b) Otra secuencia M-Intro S-M-Izquierda, y volvemos al nivel #2. Esta vez, no
s6lo hemos cambiado la profundidad de anidacién, también hemos vuelto
al nivel de anidacién 2 en el entorno Enumeracién.

2. Lo mismo sucede si hacemos otra secuencia M-Intro S-M-lzquierda y volvemos
al nivel #1, el mas externo.

Por tltimo, reiniciamos el entorno a Normal. Como puedes ver, el nimero de nivel
no corresponde al tipo de etiqueta que usa LyX para los entornos Enumeracion y
Enumeracién*. El niimero de otros entornos Enumeracién que lo envuelven determina
qué clase de etiqueta pone IyX para un item de Enumeracién. La misma regla se
aplica también para el entorno Enumeracién*.

3.4.5.4. Ejemplo 4: Lio total

1. Ahora vamos a ir locos del todo. No queremos anidar tan profundo como en los
otros ejemplos, ni vamos a dar tantos detalles sobre como lo hacemos. (nivel
#1: Enumeracién)

(Intro, S-M-Derecha, Normal: nivel #2) En algunos sitios pondremos entre parén-
tesis una descripcion de cémo se ha hecho. Por ejemplo, los dos atajos de teclado
para cambiar la profundidad. El nombre del entorno es el nombre del entorno
actual. Delante o detras pondremos el nivel.

2. (Intro, Enumeracién: nivel #1) Este es el siguiente item en la lista.

Anadimos ahora verso.
Sera mucho peor.
(Intro, S-M-Derecha, Verso: nivel #2)

Fiddle dee, Fiddle doo.
Bippitey boppitey boo!
(M-Intro)

Ahora viene una tabla:

un-pez ‘ dos-peces
pez-rojo ‘ pez-azul

(M-Intro, Tabla, S-M-Derecha 3 veces, M-Intro, Verso, S-M-lzquierda)
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3.4. Anidacion de entornos

3. (Intro, Enumeracién: nivel #1) Este es otro item. Observa que al seleccionar una
Tabla se reinicia la anidacién al nivel #1, asi que aumentamos la profundidad
3 veces para poner la tabla dentro del entorno Verso.

Terminamos la lista Enumeracién y cambiamos a Cita. Ain estamos
en el nivel #1. Queremos mostrar algunas cosas que puedes hacer mez-
clando entornos. El préximo grupo de parrafos es una «carta en citay.
Anidaremos los entornos Direccién y Direccion Derecha dentro de éste,
luego usaremos otra Cita anidada para el cuerpo de la carta. Usaremos
M-Intro para preservar la profundidad. Recuerda que debes usar C-Intro
para crear multiples lineas en los entornos Direccién y Direccién Derecha.
Aqui va:

C/ Lacalle 123
Villaratén, CP 00100
9-6-06

Estimado Sr. Fizlewitz:

Lamentamos informarle que no podemos completar su pedi-
do de 50 1 de gas metano comprimido debido a circunstancias
que escapan a nuestro control. Desgraciadamente, algunas de
nuestras vacas han explotado misteriosamente, originando un
retraso en nuestros pedidos de metano. Pondremos su nombre
en lista de espera y le enviaremos el pedido lo antes posible.
Mientras tanto, agradecemos su paciencia.

Tenemos, por otra parte, una oferta especial de buey. Si le
interesa, envie por favor el formulario de pedido adjunto, junto
con el pago.

Agradecemos su paciencia.

Atentamente,
Bill Puertas

iAqui finaliza este ejemplo!

Como puedes comprobar, anidar entornos en IyX te da un gran poderio con s6lo unos
cuantos tecleos. Facilmente podriamos anidar una lista Enumeracién* en un entorno
Cita o Citar, o poner una Cita en una Enumeracién*. Tienes a tu disposicién una amplia
variedad de opciones.
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3.5. Espacios, paginacion y saltos de linea

3.5.1. Espacio horizontal
3.5.1.1. Relleno horizontal

El relleno horizontal es una caracteristica especial de IyX para anadir espacio extra
de manera uniforme. Un relleno horizontal es en realidad una longitud variable, que
rellena el espacio existente entre el margen izquierdo y el derecho. Si hay mas de un
relleno horizontal en la misma linea, el espacio disponible se reparte equitativamente
entre ellos.

El relleno horizontal se inserta con Insertar>Formato especial > Relleno horizontal.
Veamos unos ejemplos de lo que se puede hacer con ellos:

Esto esta a la izquierda Esto a la derecha
[zquierda Centro Derecha
Izquierda 1/3 Izquierda Derecha

Ha sido un ejemplo en entorno Citar. Aqui — « hay uno en un parrafo Normal.

Puede que no sea visible en el texto impreso, pero el relleno estd entre las flechas.
Puede haber méas de un grupo de margenes en una linea. Aqui tienes un ejemplo
en el entorno Lista.

uno dos :tres cuatro cinco seis

Los «:» marcan el comienzo del item. (Realmente hay un relleno «oculto» dentro
de la etiqueta del entorno Lista; se pone automdaticamente al final de la etiqueta.)
El relleno horizontal funciona de igual manera en otras situaciones «multi-margen»,
como el modo dos columnas.

Nota: Si hay un relleno horizontal al principio de una linea que no es la primera del
parrafo, [y X lo ignora. Esto previene que el relleno se quiebre accidentalmente en otra
linea. Si en algin caso necesitas ese espacio usa el comando KTEX \hspace*{\fill}
en ERT. ERT se explica en la seccion 6.9.

3.5.1.2. Otras variedades de espacios

Las dos siguientes clases de espacio atin no son soportadas en LyX, asi que debes
usar ERT, véase seccion 6.9. La falta de soporte indica que los necesitaras esporadica-
mente. Usalos s6lo en casos realmente necesarios (recuerda, concepto WYSIWYM).

Espacio definido A veces necesitaremos espacios de longitud determinada, p.e.
para formularios o cuestionarios. Pueden insertarse con el comando KTEX \hspace
en ERT. Por ejemplo, el comando \hspace{2cm} genera un espacio de 2cm en la
linea siguiente:

Esta es una linea con — < 2cm entre las flechas.

Puedes usar cualquier unidad de longitud listada en el apéndice C.
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Espacio fantasma A veces querras insertar espacios con, exactamente, la longitud
de una frase. P.e. puedes crear la siguiente pregunta de eleccién multiple:

. Qué es correcto en espanol?:

El Sr. Borde estd4 més mareado.
es mas mareado
marea mas.

Asi las opciones aparecen exactamente después de las palabras «El Sr. Borde ».
Para conseguirlo puedes usar el comando KTEX \phantom en ERT. En este caso
hemos escrito \phantom{El Sr. Borde } (observa el espacio detras de «Borde») al
principio de ambas lineas. El comando imprime la frase entre llaves pero de manera
invisible. De ahi el nombre, «fantasman .’

3.5.2. Espacio vertical

Para anadir espacio vertical extra sobre o bajo un parrafo, usa el didlogo Insertarr
Formato especial > Espacio vertical. Encontraras los espacios siguientes:

Salto Pequeio, Salto Medio y Salto Grande son tamanos ETEX estandar que de-
penden del tamano de letra del documento. Salto Pred es el salto establecido en el
dialogo Documentot> Configuracién > Disefio del texto para la separacién de parrafos. Si
usas sangrado para separar los parrafos, Salto Pred es igual a Salto Medio.

Relleno vertical es un espacio variable, establecido de forma que es maximo en una
pagina dada. Un ejemplo: Tienes dos breves parrafos en una pagina, con un relleno
vertical entre ambos. Entonces el primer parrafo se sitiia al principio de la pagina y el
segundo al final, de forma que entre ellos el espacio es el maximo posible. Relleno ver-
tical funciona como Relleno horizontal: llena en blanco el espacio vertical sobrante en
una pagina.'? Si hay varios rellenos verticales en una pégina, dividen equitativamente
entre ellos el espacio sobrante: Puedes usar varios rellenos para centrar texto en una
pagina o ponerlo, p.e., 2/3 abajo.

Personalizado sirve para poner cualquier espacio en una de las unidades explicadas
en el apéndice C.

Nota: Si el espacio vertical extra coincidiera en la salida con inicio/fin de una
pagina, el espacio serd anadido solo si se marca la opcién Proteger.

3.5.3. Alineacion de parrafos

Se puede cambiar la alineacién del texto en un parrafo con el didlogo Editar>
Configuracién del parrafo. Hay cuatro posibilidades:

» Justificado

9También existen los comandos \hphantom y \vphantom, pero es demasiado sofisticado para la
gufa del usuario de LyX. Si te interesa saber sobre esto, mira en [1, 2].
10Relleno se describe en la seccién 3.5.1.
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= |zquierda
» Derecha

= Centro

En la mayoria de los casos la opcién por omision es justificado, en la que el hueco
entre palabras es variable y cada linea llena el espacio entre los margenes izquierdo y
derecho. Las otras tres opciones son evidentes, y se verian asi:

Parrafo alineado a la derecha,
éste esta centrado,

y ¢éste alineado a la izquierda.

3.5.4. Saltos de pagina forzados

Si no te gustan los saltos de pagina que KTEX hace en tu documento, puedes
insertarlos donde quieras. Normalmente no sera necesario, porque BTEX es bueno en
eso. Aunque si tienes muchos Flotantes, WTEX puede fallar.

Recomendamos no utilizar saltos de pagina forzados hasta acabar el documento y
haber visto en una vista preliminar si realmente tienes que cambiar la paginacion.

Hay dos clases de saltos de pagina: Uno finaliza la pagina sin ninguna accién es-
pecial. Este se puede insertar encima o debajo de un parrafo con el menu Insertar>
Formato especial > Salto de pagina. El segundo tipo finaliza una pagina, pero comprime
su contenido de forma que éste llene la pagina completa. Este tipo es ttil para evitar
espacios en blanco cuando un salto de pagina da lugar a una pagina con muy pocas
lineas. Este salto de pagina ain no es soportado en IyX, asi que hay que usar el
comando IWTEX \pagebreak[ntimero] en ERT!. El ntimero puede variar entre 0 y
4. Si se pone 4 o nada, siempre se genera un salto de pagina'?. Los nimeros 0 a 3 se
refieren al nivel creciente de prioridad —I¥TEX decide, segtn la prioridad, si el salto
de pagina se hace o no—.

Podrias probar el uso de un salto de pagina para asegurar que una figura o una
tabla se sitie a principio de pagina. Por supuesto, ésta es una forma incorrecta de
hacerlo. IiyX tiene mecanismos para asegurar que tus figuras y tablas aparezcan
automéaticamente en la parte superior de la pagina (o abajo, o en pagina propia)
sin tener que preocuparse sobre lo que precede o sigue a la tabla o figura. Véase el
capitulo 4 para aprender mas sobre Flotantes.

Mas sobre ERT en la seccién 6.9.
12Normalmente se usa simplemente \ pagebreak sin ntimero
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3.5.4.1. Saltos de pagina limpios

A diferencia de los saltos de pagina forzados, en los que el contenido siguiente al
salto se coloca directamente en la pagina siguiente, también se pueden despejar las
paginas a la vez que se quiebran. Esto significa que el parrafo actual se termina y
todo lo demas, quiza flotantes de partes previas del documento no procesados ain,
se colocan detras, anadiendo paginas si hace falta.

Los saltos de pagina limpia se pueden insertar con el menu Insertar>Formato espe-
cial>P4gina limpia («Clear Page»). Si el documento es con dos caras puedes usar el
ment Insertar> Formato especial > Doble Pagina limpia («Clear Double Page»), para ase-
gurar que la pagina escrita siguiente va en la primera cara (pagina impar), anadiendo,
si es necesario, una pagina en blanco.

3.5.5. Saltos de linea forzados

Hay dos tipos de saltos de linea: Uno simplemente quiebra la linea. Se puede forzar
este salto de linea con Insertar > Formato especial > Salto de linea o con C-Intro. El otro
tipo rompe la linea y la comprime para llenar todo el espacio entre los margenes. Esto
viene bien para evitar «flequillos» en parrafos justificados debido al espacio en blanco
introducido por el salto de linea. Este tipo atin no es soportado por LyX, asi que se
tiene que introducir en ERT el comando IXTEX \linebreak[niimero|. La sintaxis es
similar a la del comando \pagebreak, descrito anteriormente.

No deberias forzar saltos de linea para corregir los saltos de linea de IXTEX, porque
KETEX es muy bueno en esto. Sin embargo, hay ciertas situaciones en las que es
necesario forzar un salto de linea, p.e. en un poema o en una direcciéon (véanse las
secciones 3.3.5.1, 3.3.5.2 y 3.3.7.2).

3.5.6. Espacio entre caracteres

., Un espacio es siempre el mismo espacio en blanco? No en una buena tipografia.
Aunque podrias estar acostumbrado a pulsar la tecla espacio cada vez que quieres
separar dos palabras, como en los procesadores de texto habituales, Iy X dispone de
mas espacios: Espacios de diferente longitud y espacios que pueden, o no, quebrarse
al final de la linea. Las siguientes secciones mostraran algunos ejemplos de situaciones
en las que esta variedad de espacios puede resultar ttil.

3.5.6.1. Espacio entre palabra

En tipografia de algunos idiomas (p. e. inglés) existe la convencién de anadir espacio
extra detras del signo de puntuacion de un fin de frase; LyX respeta esta convencion
(véase la seccién 3.8.3.1). Sin embargo, a veces querrds poner un espacio normal. En
ese caso, puedes insertarlo con Insertar> Formato especial > Espacio entre-palabra (atajo
C-M-Espacio).
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3.5.6.2. Espacio protegido

El espacio protegido sirve para indicar a LyX (y a BTEX) que no rompa la linea en
ese punto. Puede ser conveniente para evitar feos saltos de linea, como en:

Hay mas informacién en la seccion
6.5.

Obviamente, seria bueno poner un espacio protegido entre «seccién» y «6.5». El
espacio protegido se inserta con Insertar>Formato especial > Espacio protegido (atajo
C-Espacio).

3.5.6.3. Espacio delgado

Un «espacio delgado» es un espacio de longitud mitad que la normal (y también
es «protegido»). Las convenciones tipograficas en muchos idiomas proponen el uso de
espacios menores en los casos en que un espacio normal resultaria demasiado amplio,
por ejemplo en las abreviaturas:

D. E. Knuth ha desarrollado nuestro querido programa de tipografia, TEX.

O entre valores y unidades. Compara por ejemplo:
10 kg (espacio delgado)
10 kg (espacio normal)
Los espacios delgados se insertan con el ment Insertar > Formato especial > Espacio del-
gado (atajo C-S-Espacio).

3.5.6.4. Otros espacios

Ademaés de los ya descritos, hay algunos méas. Aunque LyX los soporta, solo se
pueden utilizar en modo matematico segtin se describe en la seccién 5.1.8 o mediante
el buffer de comandos. Esto implica escribir
space-insert <comando>
en el bifer de comandos, donde <comando>> es uno de los siguientes:*?

’ comando \ longitud \ iprotegido? ‘
normal 1/3 em no
protected 1/3 em s
thin 1/6 em si
enspace 0.5 em s
enskip 0.5 em no
quad 1 em no
gquad 2 em no
negthinspace | -1/6 em st

BLa unidad «em» se explica en el Apéndice C.
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3.5.7. Lineas horizontales

Con el didlogo Insertar>Formato especial>Linea horizontal puedes dibujar lineas
horizontales que abarcan toda la anchura de las columnas del documento.

3.6.

Estilos de letra y de texto

3.6.1. Tipos de fuentes

Hay dos clases de fuentes:

Fuentes vectoriales construidas a partir de trazos de formas simples (p.e. carac-

teres). Significa que cada simbolo se define mediante curvas matematicas que son
adecuadas para escalar a cualquier tamano requerido. Esta definicion matemati-
ca es interpretada por el servidor de fuentes y la curva se rellena con pixeles de
acuerdo con el tamano. Esto conlleva que las fuentes trazadas pintan muy bien
en todos los tamafios. Sélo a muy pequenos tamanos podria resultar complicado
suministrar una buena apariencia, ya que cada pixel debe ser computado muy
cuidadosamente para generar una buena imagen.

Podria pensarse que sélo hace falta definir un tamano y escalarlo. Pero para
conseguir buena calidad, muchas fuentes estan definidas en varios tamaifios. Es-
to mejora la apariencia, porque se necesitan mas detalles para tamanos grandes
que para tamanos pequenos.

Los tipos de fuente TrueType, OpenType, y Type 1 PostScript son fuentes de
trazos.

Fuentes mapa de bits que se definen mediante graficos en mapa de bits desde el

principio, asi que se veran muy bien en todos los tamanos para los que estén
definidas. Sin embargo, no se escalan bien, porque para escalar una forma, cada
pixel debe desdoblarse en varios pixeles. Es el mismo efecto que se produce
cuando aumentas el zoom para ver una imagen. Con el fin de mitigar este
efecto, las fuentes de mapa de bits se suelen suministrar en varios tamanos, los
que se consideran mas ttiles. La ventaja de las fuentes de mapa de bits es que
no se necesitan complicados calculos para disenar cada caracter, y por tanto se
procesan mas rapidamente que las fuentes escalables. La desventaja es que los
tamanos que no existen de forma predefinida tienen que escalarse desdoblando
pixeles y entonces no pintan muy bien.

Las fuentes de mapa de bits se conocen como Type 3 en documentos PostScript
y PDF.

La conclusiéon de todo esto es que las fuentes de mapa de bits son mejores en aque-
llos tamafios para los que estan disenadas, mientras que las fuentes escalables son
buenas para casi todos los tamanos. Se necesitan menos definiciones de tamano para
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fuentes escalables. Esta es la razon por la que casi todos los programas de tipografia
y servidores de texto emplean fuentes escalables.

Para averiguar qué tipo de fuentes se usan en un documento PDF, puedes echar
una mirada a sus propiedades.

Muchos modernos lenguajes de disenio y de tipografia han comenzado a migrar
hacia estilos de especificacion de caracteres mas bien que de especificacion de una
fuente particular. Por ejemplo, en lugar de cambiar a una versiéon en cursiva de la
fuente actual para enfatizar un texto, puedes usar un «estilo énfasis». Este concepto
encaja perfectamente en LyX. IyX hace las cosas basandose en el contexto antes bien
que fijandose en los detalles de la tipografia.

3.6.2. Tipo y tamaio de fuente en un documento

Las fuentes de un documento se establecen en Documento> Configuracién. En el
apartado Fuentes puedes especificar el tipo de fuente para cada una de las tres familias
Roman, Sans Serif y Typewriter y su escala.

Las opciones posibles incluyen Predeterminado y una lista de las fuentes disponibles
en tu sistema. La opcién Predeterminado usa las fuentes estandar de TEX, conocidas
como «Computer Modern» (cm) o «European Computer Modern» (ec).

Como cm y ec son fuentes en mapa de bits, se muestran a menudo pixeladas en la
salida PDF, sobre todo cuando la lees con zoom aumentado.'* Pero en general, para
evitar fuentes pixeladas hay que usar fuentes de trazos. Veamos tres posibilidades
para usarlas:

= Una es elegir la fuente AE en el didlogo Documentor> Configuracién > Fuentes.
AE se refiere a «Almost European» y es una fuente virtual. Virtual significa
que «robay perfiles de otras fuentes. Esto tiene la desventaja de que algunos
caracteres se pierden, como las comillas francesas, (“«” y “»”)1® y que los
caracteres acentuados no se forman con uno sino con dos caracteres, el acento y
la letra. Por esto no puedes buscar palabras con acentos en documentos creados
con la fuente AE. P.e. si buscas la palabra francesa «reve» en un PDF, no
obtienes ningin resultado, porque el visor PDF busca el caracter «é» y no los
caracteres « e + = ».

» Otra posibilidad es usar tres fuentes vectoriales diferentes'®: Times Roman para
tipos romanos, Helvetica escalada a 92 % o 95 % para tipos sans serif, y courier
para tipos maquina de escribir.

Las diferencias entre fuentes roman, sans serif y typewriter se explican en la

l4Este problema no aparece en Adobe Reader versién 6 o posterior, porque este programa incluye
un servidor especial de fuentes en mapa de bits.
15Cargando el paquete IWTRX aeguill en el preAmbulo, con la linea
\usepackage|ec]{aeguill}
se arregla este problema.
160tras fuentes, como Latin Modern o Computer Modern, constan de estos tres tipos principales
de fuentes sans serif, typewriter, y serif.
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secciéon 3.6.4.

La fuente Times Roman se disendé originalmente para periddicos. Esto significa
que sus formas son mas pequenas que las de otras fuentes para encajar en las
pequenas columnas de un peridédico. Asi pues, Times Roman no es la eleccién
Optima para documentos extensos como los libros.

= La mejor solucion es utilizar la fuente Latin Modern. Esta fuente ha sido de-
sarrollada por la comunidad XTEX para reemplazar a cm como fuente predeter-
minada.

Para el tamano de fuente hay cuatro valores posibles: predeterminado, 10, 11, y 12.
EL tamano predeterminado depende de tu instalacién de BTEX, normalmente equivale
a 10.

Los tamafios de fuente son tamanos base. Realmente Iy X escala todos los otros
tamafios posibles (tales como los que se usan en notas, exponentes y subindices)
segin este valor. Siempre podras afinar el tamano de fuente en aquellas partes de
texto en que lo necesites mediante el didlogo Estilo del texto. Esto se desarrolla en la
seccion 3.6.4.

Nota: Cuando cambias una fuente o su tamano en el documento, jIyX no cambia
la fuente en pantalla! Solo veras la diferencia en la salida impresa; esto es parte del
concepto WYSIWYM. Las fuentes en pantalla se pueden determinar en el didlogo
Herramientas > Preferencias, véase la seccion B.1.2.

3.6.3. Usar diferentes estilos de caracter

Como ya hemos visto, IyyX cambia automéaticamente el estilo de letra en ciertos
entornos de parrafo. IyX soporta dos estilos, Enfasis y Versalitas. Puedes activarlos
con atajos de teclado, con el ment, y con la barra de herramientas.

Para activar el estilo Versalitas, haz una de estas acciones:

» clic en el boton de la barra de herramientas w

s teclea la combinacién M-c ¢

Estos comandos son alternativos. Esto es, si Versalitas ya esta activo, esas acciones lo
desactivan.

El estilo Versalitas se utiliza tipicamente para nombres propios. Por ejemplo: « MATTHIAS
ETTRICH es el autor original de LyX.»

Un estilo empleado més frecuentemente es el estilo Enfasis. Se activa (o se desactiva,
también es alternativo) asi:

= clic en el botén E
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= con la combinacién de teclas M-c e

Normalmente el estilo Enfasis equivale a letra cursiva aunque algunas clases de doc-
umento o paquetes HTEX usan una fuente diferente.

Hemos estado usando el estilo Enfasis por todos sitios en este documento. Aqui un
ejemplo mas:

iNo abusen de los estilos de letra!

Es un aviso ademas de un ejemplo. Un escrito deberia parecerse a una conversacion
ordinaria. Puesto que no estamos gritando continuamente a los demas, también de-
beriamos evitar abusar de los estilos de letra.

Siempre se puede restablecer la fuente predeterminada con la combinacién M-c Es-
pacio o el didlogo Editar> Estilo del texto.

3.6.4. Ajuste fino con el didlogo Estilo del texto

Siempre hay ocasiones en las que necesitas afinar el estilo del texto, por eso LyX
permite crear estilos personalizados. Por ejemplo, una publicacién académica o cor-
porativa que tienen una hoja de estilo que requiere una letra sans-serif en ciertas
situaciones. También, escritores que a veces usan letra diferente para distinguir re-
flexiones del didlogo ordinario.

Antes de explicar como personalizar el estilo de letra, queremos repetir de nuevo el
aviso: jNo abuses de los estilos de letra!

Los documentos que abusan de distintos tipos y tamafios de letra no se leen bien y
pueden llegar a parecer coladores.

Para usar estilos de letra personalizados, abre el didlogo Editar> Estilo del tex-
to> Personalizado. En él hay varios cuadros desplegables correspondientes a varias
propiedades que puedes escoger. La opcion Ningin cambio mantiene el estado actual
de esa propiedad. La opcion Reiniciar restablece la propiedad a su valor predetermi-
nado. Puedes usar esta opcién para reiniciar atributos de un conjunto de parrafos de
un plumazo.

Las propiedades de fuente y sus opciones (ademés de Ninglin cambio y Reiniciar)
son:

Familia Apariencia general de la fuente. Las opciones posibles son:

Roman Esta es la familia de tipos romanos. Normalmente una fuente
serif. Es la familia predeterminada. (combinacién M-c r)

Sans Serif Esta es la familia de fuentes Sans Serif. (combinacién M-c s)

Typewriter Esta es la familia de fuentes Typewriter. (combinacién M-c p)

Serie Esto corresponde a la intensidad de impresién. Las opciones son:

Medio Esta es la serie Medio. Es el valor predeterminado.
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Negrita Esta es la serie Negrita. (combinacién M-c b)
Forma Como su nombre indica. Opciones:

Vertical Esta es la forma vertical, predeterminada.

Cursiva Esta es la forma de letra cursiva.

Inclinada  Esta es la forma de letra Inclinada (aunque quizd no se note
en IyX, es diferente de la cursiva).

Versalitas ESTA ES LA FORMA DE LETRA VERSALITAS.
Tamafio  Altera el tamano de la fuente. Encontraras aqui valores no numéricos;
todos los tamanos posibles son en realidad proporcionales al tamano de

fuente del documento. Insistimos, no das los detalles a IxX, sino una
indicacién general de lo que quieres hacer. Las opciones son:

Diminuta  Bste es ¢l tamanio «Diminutar. (cOmbinacion M-s t o M-s 1)

Pequeﬁl’sima Este es el tamano «Pequefisimany. (combinacién M-s 2)

Mas pequefia Este es el tamafio «Mas Pequeiia». (combinacion M-s S o M-s 3)
Pequefia  Este es el tamaiio «Pequeiia». (combinacién M-s s o M-s 4)

Normal Este es el tamano «Normal». Es el valor por omisién. (combi-
nacién M-s n o M-s 5)
Grande  Este es el tamano « Grandey. (combinacién M-s 1 o M-s 6)

Mas grande Eiste es el tamano «Mas grande». (combinacién
M-s S-L o M-s 7)

Grandisima Iuste es el tamano «Grandisima. (com-

binacién M-s 8)

eome  uSte es el tamano « Enorme. com
binacién M-s h o M-s 9)

Mss enorme TuSte €8 el tamano « Mas enorme.

(combinacién M-s H o M-s 0)

Reiteramos el aviso otra vez: no te vuelvas loco con esta caracteristica. Casi nunca
deberias necesitarla. yX cambia automaticamente el tamano para diferentes entornos
de parrafo, eso esta bien asi. jEsto solo es para algin ajuste fino!

Siempre conmutado Aqui puedes cambiar estas otras opciones:

Enfasis Texto con énfasis. Podria parecer igual que Cursiva, pero real-
mente es algo diferente. El énfasis es un atributo ldgico. Esto
significa que cada clase de documento puede definir su propia
fuente para dar énfasis a un texto. Normalmente equivale a
cursiva.
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Subrayado Esto es un texto subrayado. (combinacién M-c u)
iEvita usar subrayado si es posible! Es un recurso de los tiem-
pos de las maquinas de escribir, cuando no era posible cambiar
de letra. Ahora no necesitamos resaltar texto subrayando. Se
incluye en IyX sélo por si alguien lo necesita para respetar
algunas hojas de estilo.

Versalitas ESTE TEXTO ESTA EN VERSALITAS. Como Enfasis, es un
atributo l6gico. Normalmente equivale a Maytsculas pequenas.

Color Esta opciéon permite poner el texto en color. Ten en cuenta que no todos
los visores DVI pueden mostrar colores. Ademas de Sin color, que es el
valor predeterminado y que normalmente es el negro, puedes elegir entre
Negro, Blanco, Rojo, Verde, Azul, Cyan, Magenta y Amarillo.

Idioma Se usa para marcar regiones de texto en un idioma distinto al del doc-
umento. El texto asi marcado se subraya en azul para indicar el cambio
(s6lo en LyX).

Bien, tienes un gran nimero de opciones para escoger. Una vez que has elegido un
nuevo estilo de texto en el didlogo Editarr> Estilo del texto, se guardan las opciones.

Para activarlas, usa el boton F~l-rI . Ese botén te permite alternar el estado de tu estilo
personalizado cuando el didlogo no esta visible.

Para reiniciar completamente el estilo a sus valores por omisién, usa M-c Espacio. Si
quieres conmutar sélo aquellas propiedades recién cambiadas (sup6n que sélo pones
forma «inclinaday y serie «negritay ), marca el cuadro Conmutar todo y pulsa Aceptar.

Deberias también saber un poco sobre las diferencias entre los tres tipos principales
de fuentes serif, sans serif, y typewriter:

= Typewriter es una fuente «monoespaciaday, significa que cada caracter tiene la
misma anchura, la «i» ocupa el mismo espacio que la «m». Aqui hay un ejemplo
texto en typewriter
sin texto en typewriter

= Serif son fuentes formadas por caracteres con pequenos «apéndices» en los ex-
tremos de las lineas que los dibujan. El siguiente ejemplo muestra las diferencias:
texto con letras serif
texto con letras no serif
Los caracteres serif facilitan una comoda y agil lectura. Por esto se usan como
fuente predeterminada (conocida por roman).

= Las fuentes Sans serif no tienen apéndices. Por esto este tipo de fuente se suele
usar para encabezados y textos cortos. En este documento la usamos para re-
saltar nombres de ment.

Concluiremos reiterando la misma advertencia: No abuses de los estilos de texto. A
menudo se confunde con una buena presentacion, y casi nunca es asi.
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3.7. \Vista preliminar e impresion

3.7.1. Introduccion

Una vez cubiertas algunas de las caracteristicas fundamentales de la preparacion de
documentos con IyX, probablemente quieras saber como imprimir tu obra maestra.
Antes de explicarlo queremos dar unas breves nociones sobre lo que sucede entre
bambalinas. También damos esta informacién, con mucho mayor detalle, en el manual
Caracteristicas Frxtendidas.

LyX usa el programa I¥TEX como soporte. IfTEX es un paquete de macros para el
sistema de tipografia TEX, pero para evitar confusién, sélo nos referiremos a IXTEX.
LyX es lo que utilizas para escribir realmente. Después, LyX invoca a KIEX para
volcar tus escritos en una salida imprimible. Esto tiene lugar en dos pasos:

1. Primero, IiyX convierte tu documento a una serie de comandos de texto para
KETEX, generando un archivo con la extension «.tex».

2. A continuacion, I¥TEX usa los comandos en el archivo .tex y genera la salida
para imprimir.

3.7.2. Formatos del archivo de salida
3.7.2.1. Texto simple (ASCII)

Este tipo de archivo tiene la extension «.txt». Contiene el documento en texto sim-
ple siguiendo las normas del « American Standard Code for Information Interchange»
(ASCII).

Puedes exportar el documento a ASCII con el menti Archivo> Exportar> Texto sim-
ple.

3.7.2.2. BTEX

Este tipo de archivo tiene extensién «.tex» y contiene todos los comandos nece-
sarios para procesar el documento con el programa KTEX. Si conoces IXTEX, puedes
usarlo para encontrar errores IXTEX o procesar manualmente con comandos de con-
sola. El archivo IXTEX se crea automaticamente en el directorio temporal de LyX
siempre que veas (ment Ver) o exportes el documento.

Puedes exportar el documento a KTEX con el ment Archivor> Exportar>LaTeX.

3.7.2.3. DVI

Este tipo de archivo tiene extensién «.dvix». Se conoce como «independiente del
dispositivo» («device-independent», DVI), porque es completamente portable; puedes
moverlo de una maquina a otra sin necesidad de hacer ninguna conversion. En los
tiempos en que se desarrollo este formato, esto no era un asunto baladi. DVIs se usan
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para rapidas vistas preliminares y como preparacion para otros formatos de salida,
como PostScript.

Nota: Los archivos DVI no contienen iméagenes, sino enlaces a ellas. Por tan-
to no debes olvidar adjuntar las imagenes a los archivos DVI. Esta caracteristica
también puede retardar la visualizacion del archivo, porque el visor DVI tiene que
convertir la imagen en segundo plano para hacerla visible al deslizar el visor. Asi pues
recomendamos usar PDF para archivos con muchas imagenes.

Un documento se exporta a DVI con el ment Archivo>Exportar>DVI.

3.7.2.4. PostScript

Este tipo de archivo tiene la extension «.ps». PostScript fue desarrollado por la
compania Adobe como lenguaje para impresoras. Por eso estos archivos contienen co-
mandos que usa la impresora para imprimirlos. PostScript puede considerarse como
un «lenguaje de programaciony; con ¢l puedes calcular y dibujar imagenes y diagra-
mas'?. Por esto los archivos suelen ser méas grandes que los PDF.

Los archivos PostScript s6lo pueden contener imagenes en el formato « Encapsulated
PostScript» (EPS, extension «.eps»). Como IxyX permite usar cualquier formato de
imagen conocido, tiene que trabajar en segundo plano para convertir las imagenes a
EPS. Si por ejemplo, el documento tiene 50 imagenes, IyX ha de hacer 50 conversiones
cada vez que veas o exportes el documento. Esto ralentizara mucho el trabajo, asi
que si piensas usar PostScript, puedes evitar el problema insertando las imagenes
directamente en EPS.

El documento se puede exportar a PostScript con el ment Archivor Exportar>
Postscript.

3.7.2.5. PDF

Este tipo de archivo tiene la extensién «.pdf». El formato «Portable Document
Format» (PDF) fue desarrollado por Adobe como un derivado de PostScript. Es mas
comprimido y utiliza muchos menos comandos que PostScript. Como su nombre
«portable» indica, puede ser procesado en cualquier sistema operativo y la salida
impresa se muestra exactamente igual.

PDF puede contener imagenes en su propio formato PDF, y en los formatos «Joint
Photographic Experts Group» (JPG, extensién «. jpg» o «. jpeg»), y «Portable Net-
work Graphics» (PNG, extension «.png»). No obstante, puedes poner cualquier otro
formato de imagen, porque LyX los convierte en segundo plano a alguno de los an-
teriores. Pero como se ha comentado en la seccién sobre PostScript, la conversion
de graficos ralentiza el trabajo. Por tanto se recomienda utilizar alguno de los tres
formatos de imagen mencionados.

Un documento se puede exportar a PDF via el mena Archivor Exportar en tres
modos diferentes:

17Si est4s interesado en este tema acude al paquete IXTEX pstricks.

48



3.7. Vista preliminar e impresion

PDF Este utiliza el programa ps2pdf que crea un PDF a partir de una versién
PostScript del archivo. La versiéon PostScript es producida por el programa
dvips que usa una version DVI como paso intermedio. Asi que este modo de
exportacién consta de tres conversiones.

PDF (dvipdfm) Este utiliza el programa dvipdfm que convierte el archivo a DVI en
segundo plano y en un segundo paso a PDF.

PDF (pdflatex) Este utiliza el programa pdftex que convierte directamente el archi-
vo a PDF.

Recomendamos usar PDF (pdflatex) porque pdftex soporta todas las caracteristicas
de las versiones actuales de PDF| es rapido y estable. El programa dvipdfm ya no se
desarrolla y esta un poco obsoleto.

3.7.3. Vista preliminar

Para echar un vistazo a tu documento, o ver su versién final con sus saltos de
pagina, notas bien numeradas, y demaés, usa el mentu Ver y elige el tipo de archivo.
Se mostrara un programa visor donde podemos ver la salida. Para Ver>DVI puedes

usar el botén (atajo C-d), para Ver>PDF (pdflatex) puedes usar el botén }:
Si has hecho cambios en tu documento, puedes refrescar la salida en la misma
ventana del visor usando el mena Ver > Actualizar.
Cuando utilizas Ver un archivo, el archivo de salida sélo se genera en el directorio
temporal de LyX. Para disponer de un archivo de salida real, utiliza Exportar.

3.7.4. Imprimir archivos desde LyX

En vez de exportar un archivo y luego imprimirlo, puedes imprimirlo directamente

desde LyX, con el ment ArchivorImprimir o clic en el botén . IyX llamara in-
ternamente a IXTEX para generar un DVI. Este archivo es procesado por el progra-
ma dvips a un archivo PostScript, que es finalmente impreso mediante el programa
ghostscript. Debido a esta serie de pasos, este método no es el méas rapido.

Puedes elegir imprimir solo las paginas pares o las impares; esto es tutil para im-
primir a dos caras: Puedes reinsertar las hojas en la impresora después de imprimir
una cara para imprimir la otra. Algunas impresoras expulsan las hojas boca arriba y
otras al revés. Al escoger un determinado orden de impresién, puedes tener todas las
hojas ya ordenadas al salir de la impresora.

En el cuadro Destino de impresion puedes establecer los siguientes parametros:

Impresora  Este es el nombre de la impresora.'® La impresora debe entender PostScript.

180bserva que este nombre de impresora es para el programa dvips. Esto implica que dvips ha
de configurarse para este nombre. La impresora predeterminada se puede poner en el didlogo
Preferencias de LyX, véase la seccién B.5.1.
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Archivo Nombre del archivo en el que se guardard la salida. Serd un archivo
PostScript. Se guardara en el directorio de trabajo de LyX a menos que
se especifique una ruta completa.

3.8. Unas palabras sobre tipografia

3.8.1. Guiones

En IyX, el caracter «-» dispone de tres longitudes, guidn, semiraya (longitud
doble), y raya (longitud triple):

1. guién - hecho con «-»
2. semiraya - hecho con «--»
3. raya — hecho con «---»
4. signo menos — un «-» en modo matematico

Se generan insertando el caracter «-» una, dos o tres veces. Automéaticamente se
convierten a una linea de longitud apropiada en la salida, aunque no se ve en LyX.

Los tres tipos de guion son distintos del signo menos, que se usa en modo matemati-
co y tiene su propia longitud. Aqui tenemos unos ejemplos de uso de «-»:

1. Divisién de palabras a final de li-nea (guion)
2. De A-Z (semiraya)
3. Incisos y didlogos. jOh! —aqui hay rayas—. (raya)
4. 2% —y? = 22 (signo menos)

3.8.2. Division de palabras con guion

En IyX no se parten las palabras a final de linea; si se dividen en la salida, au-
tomaticamente, por medio del paquete IXTEX babel, siguiendo las normas del idioma
del documento.”

KETEX realiza la separacion sildbica casi a la perfeccion, sélo tiene dificultades con
texto en fuente typewriter y con estructuras inusuales, como «h3knix/mOnOwall». Si
ETEX no puede quebrar correctamente una palabra, puedes poner manualmente un
guién con el ment Insertar > Formato especial > Punto guionado («Hyphenation Point»).
Estos guiones extras sélo son recomendaciones para IXTEX. Si los guiones no son
necesarios, I{TEX los ignoraré.

19Para los lectores alemanes: Esta es una de las diferencias principales entre aleman y aleman (nueva
ortografia) en el didlogo Documento > Configuracién.
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3.8. Unas palabras sobre tipografia

A veces interesara evitar que ciertas palabras o estructuras se partan. Las asocia-
ciones/atajos de teclado se representan con tres letras, un guién y un espacio en la
forma «A-b c». ITEX se encuentra con el guiéon «-» y lo interpreta como posibilidad
de ruptura, lo que en este caso quedaria feo. Para impedir que se parta esa secuencia
de letras, la pondremos como argumento en un comando de cuadro KTEX \mbox,
porque el texto dentro de cuadros I¥TEX no se puede partir. Como LyX no soporta
\mbox, hemos de usar ERT. El resultado se ve asi en LyX:

wmbox{ A-bc

Para saber mas sobre ERT, mira en la secciéon 6.9.

3.8.3. Marcas de puntuacién
3.8.3.1. Abreviaturas y fin de frase

Cuando LyX invoca a BTEX para generar la version final del documento, BTEX dis-
tingue automaticamente entre palabras, frases y abreviaturas. KTEX anade entonces
la «cantidad de espacio adecuaday». Esto significa que en las frases hay un poquito
mas de espacio entre el punto y la palabra siguiente. Las abreviaturas llevan tras el
punto un espacio igual que el de palabras.

Desafortunadamente, el algoritmo para identificar abreviaturas no siempre fun-
ciona. Si un «.» estd detras de mintuscula, es un fin de frase; si esta detras de mayts-
cula es una abreviatura.

Aqui hay unos ejemplos de abreviaturas correctas y finales de frase:

= M. Butterfly

= No te preocupes. Sé feliz.

Y aqui hay un ejemplo de mal funcionamiento del algoritmo:
= p. e. jaqui hay demasiado espacio!
= Apartado B. Esto es correcto.

No veras nada incorrecto hasta que veas la salida del documento.
Para arreglar este inconveniente, haz una de las siguientes cosas:

1. Inserta un Espacio entre-palabra detrds de abreviaturas en mindscula (véase
seccién 3.5.6.1).

2. Inserta un Espacio delgado entre los caracteres abreviados (véase seccién 3.5.6.3)

3. Inserta un Fin de oracién (atajo C-punto) con el ment Insertar > Caracter especial
para forzar el uso de espacio entre frases.

Con las correcciones, los ejemplos anteriores quedan asi:
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3. Fundamentos de LyX

= p.e. jaqui hay demasiado espacio!
= Apartado B. Esto es correcto.

En algunos idiomas no se pone espacio extra entre oraciones. Si tu idioma es uno de
ellos, no debes preocuparte, porque IXTEX lo tiene en cuenta.

Para los que quieran tomarse la molestia, hay una herramienta para revisar er-
rores furtivos, en Herramientast> Comprobar TEX, que se describe en Caracteristicas
extendidas.

3.8.3.2. Comillas

En general, IyX maneja las comillas correctamente. En concreto, pondra comillas
de apertura al principio de una cita y comillas de cierre al final. Por ejemplo, «abrir
cerrary. El caracter del teclado, ", las genera automaticamente.

Puedes cambiar el comportamiento de la tecla " en el subment Idioma del didlogo
Documento > Configuracién. Si se selecciona el boton Dobles, la tecla " genera comillas
dobles “”. Si se selecciona el botén Simples genera .

En el cuadro Estilo de cita puedes seleccionar comillas para distintos idiomas. Hay
seis opciones:

“Texto” Comillas como estas “dobles” o ‘sencillas’
"Texto" Comillas como "estas” o ’estas’
,» lexto" Comillas como ,estas” o ,estas’
. Texto” Comillas como ,estas” o ,estas’

« Texton Comillas como «estas» o <(estas)

» Texto« Comillas como »estas« o restas¢

Estas opciones afectan al caracter generado por la tecla ".
Por otra parte, si quieres generar un caracter comillas en texto simple, teclea C-S-".
Esto genera " en cualquier caso.

3.8.4. Ligaduras

Es una practica habitual en tipografia agrupar ciertas letras e imprimirlas como
caracteres simples. Estos agrupamientos se conocen como ligaduras. Puesto que IXTEX
sabe de esto, tus documentos también las mostraran en la salida. Las ligaduras es-
tandar son:

n T
s fi
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3.8. Unas palabras sobre tipografia

w fl
n
s

Algunos idiomas usan otras ligaduras si la fuente del documento las soporta.

Puede ser que en ocasiones no te guste como quedan ciertas letras ligadas. Mientras
que una ligadura puede quedar bien en una palabra como «graffiti», puede dar un
aspecto raro en otras como la palabra inglesa «cufflink» o la alemana «Dorffest».?’
Para romper una ligadura, usa Insertar > Formato especial > Salto de ligado. Esto cambia
el aspecto de «cufflinks» a «cufflinks» y de «Dorffest» a «Dorffest».

3.8.5. Nombres propios en LyX

Seguramente has observado que la palabra « ATEX» aparece siempre con caracteres
de distinto tamano y altura. KTEX es el nombre del programa usado por IyX y es
interpretado como un nombre propio cuando lo escribes en IyX como «LaTeXy.
iObserva la alternancia de mayusculas y minusculas! IxX reconoce los siguientes
nombres propios:

LyX El nombre del juego, escribe «LyX» para generarlo.
TEX El programa usado por IXTEX, escribe «TeX» para generarlo.
BTEX El programa usado por LyX, escribe «LaTeX» para generarlo.

BTEX 2¢ La version actual de IXTEX, escribe «LaTeX2e» para generarlo.

Quizé te preguntes por qué version «2e». Es una vieja tradicién en el mundillo TEX
dar a los programas ntmeros de version en griego. Por ejemplo, el nimero de version
de TEX converge al numero m: La versién actual es « TEX-3.141592», la anterior fue
«TEX-3.14159».

Si no quieres usar nombres propios, p.e. en encabezados de seccién, debes insertar

LaT {} eX

un par de llaves vacias en ERT en la palabra. En IyX lo veras como:
Més sobre ERT en la seccién 6.9.

3.8.6. Unidades

En general, el espacio entre un niimero y su unidad es menor que el espacio normal
entre dos palabras. Como veras en el ejemplo siguiente, se ve mejor con un espacio mas
pequeno. Para introducir esos espacios usa el ment Insertar > Formato > Espacio delgado
(atajo C-S-Espacio).

20N, del t.: Son palabras compuestas, «cuff-link» y «Dorf-fest». En espaflol, el uso de esta opcién
serd muy infrecuente porque es muy raro encontrar palabras compuestas con esas ligaduras.
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3. Fundamentos de LyX

En este ejemplo se ven las diferencias:
24 kW-h espacio entre niimero y unidad
24kW-h  medio espacio entre nimero y unidad

3.8.7. Lineas viudas y huérfanas

En los primeros tiempos de los procesadores de texto, los saltos de pagina iban alli
donde acababa la pagina. No se atendia a lo que estaba escrito. Podias encontrarte
con el encabezado de una nueva seccién o la primera linea de un nuevo parrafo, solos
al final de la pagina, o la tultima linea de un parrafo aislada en la pagina siguiente.
Estos flecos de texto llegaron a ser conocidos como lineas viudas y lineas huérfanas.

Sin duda, IxX puede impedir los saltos de pagina detras de un encabezado de
seccion. Esto forma parte de las ventajas de los entornos de parrafo. Pero, jqué pasa
con las lineas viudas y huérfanas, cuando el salto de pagina deja una linea de un
parrafo aislada al principio o al final de una pagina? EIEX incorpora reglas que
gobiernan los saltos de pagina, y algunas de ellas estan pensadas precisamente para
evitar las lineas viudas o huérfanas. Esta es una de las ventajas que obtiene LyX del
empleo de WTEX como soporte.

No es posible explicar aqui la forma en que TEX y BTEX deciden dénde saltar una
pagina , o en cémo ajustar esta caracteristica. Algunos libros sobre ETEX listados
en la bibliografia [como [1] o [2]] tienen mds informacién. Sin embargo, no deberias
preocuparte por este asunto.
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4. Notas, graficos, tablas y flotantes

Los temas tratados en este capitulo se desarrollan en profundidad en el manual Ob-
jetos incrustados. En él encontraras también consejos y trucos para casos especiales.

4.1. Notas

LyX suministra algunos tipos de notas para incluir en los documentos:

Nota LyX Este tipo es para incluir notas internas que no deben aparecer en el doc-
umento de salida.

Comentario Esta nota tampoco aparece en la salida pero si como comentario en

el documento IXTEX cuando lo exportas mediante el ment Archivo> Exportar >
IATEX (pdflatex) / (plain).

Resaltado en gris El texto de esta nota aparecera en la salida en color gris.
Esto es el texto! de un comentario que se ve en la salida en color gris.

Como se ve en este ejemplo, en las notas resaltadas en gris la primera linea
estd un poco sangrada y se pueden incluir notas al pie.

Enmarcado Este tipo de nota aparece en la salida dentro de un marco.

Este texto en un cuadro de nota aparece enmarcado en la salida.

A diferencia de los cuadros enmarcados como los de la seccion 6.9.1, este marco
va en su propio parrafo y siempre ocupa en la salida toda la anchura de linea

Sombreado Este tipo de nota aparece en la salida sobre fondo de color rojo.

1Esto es un ejemplo de nota al pie dentro de una nota resaltada en gris. En este documento, el
color gris de las notas se ha redefinido a color azul. La forma de hacerlo se explica en el manual
Objetos incrustados.
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A diferencia de los cuadros coloreados, la nota sombreada ocupa siempre toda
la anchura de linea y va en su propio parrafo.

Las notas se insertan con el botén o con el menu Insertar>Nota. Haciendo clic-
derecho sobre el cuadro de una nota se puede seleccionar el tipo de nota.

4.2. Notas al pie

LyX muestra las notas al pie en cuadros: Al insertar una mediante el men Insertar >

Nota al pie o el botén =_, verds un cuadro como este: £ . Con este cuadro X
representa una nota al pie. Si haces clic-izquierdo sobre él se abre un marco rojo en
el que puedes escribir el texto de la nota. Otro clic en la etiqueta cierra el cuadro. Si
quieres convertir un texto existente en nota al pie, selecciénalo y pulsa el boton de la
barra de herramientas.

Ejemplo de nota al pie:?

En el archivo de salida, la nota al pie aparece como un superindice numerado en el
lugar del texto en el que se ha insertado. El texto de la nota se muestra al final de la
pagina actual. Los nimeros de las notas son calculados por LyX, y son consecutivos,
no importa en qué capitulo esté la nota. IyX ain no soporta otros esquemas de
numeracion, pero puedes usarlos mediante comandos especiales de XTEX. Se describen
en el manual Objetos incrustados.

4.3. Notas al margen

Las notas al margen se ven y se comportan en LyX como las notas al pie. Se insertan

con el ment Insertar>Nota al margen o el botén = | Aparece un cuadro gris con la
etiqueta en rojo «margen», que es su representacion en [yX y que contiene el texto

de la nota.
Esto es una Al lado hay un ejemplo de nota al margen.
nota al mar- Estas notas salen en el margen derecho en documentos a una cara. En documentos
gen. a doble cara se muestran en el margen externo —izquierdo en paginas pares, derecho

en paginas impares—.

2Para ocultar en LyX este cuadro de texto, haz clic sobre el recuadro gris.
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4.4. Graficos e imagenes

4.4. Graficos e imagenes
Para insertar una imagen en el documento, sittia el cursor en la posicién que quieras

y clic sobre el botén o selecciona Insertar>Imagen desde el meni. Se mostrara
un didlogo para escoger el archivo a cargar.

Este didlogo contiene numerosos parametros, la mayoria auto-explicativos. La pes-
tania Graficos permite escoger el archivo de imagen. La apariencia de la imagen en Iy X
y en la salida se configuran por separado. La imagen se puede transformar poniendo
un angulo de rotacién y un factor de escala. Las unidades de escala se explican en el
Apéndice C.

En la pestana Recorte es posible ajustar coordenadas para fijar la altura y anchura
de la imagen en la salida. Las coordenadas también pueden calcularse automaéatica-
mente pulsando el boton Obtener del archivo. La opcién Recortar al cuadro delimitador
hace que solo se imprima la regiéon comprendida entre las coordenadas dadas. Normal-
mente no debes preocuparte de las coordenadas y puedes ignorar la pestana Recorte.

Los expertos en IXTEX pueden dar opciones adicionales en la pestana Opciones extra.
También puedes poner aqui la opcion Subfigura si la imagen esta en un flotante. Esto
se explica en la seccién 4.6.1.1. La opciéon Modo borrador hace que la imagen no
aparezca en la salida, s6lo sale un marco con el tamano de la imagen.

El didlogo Graficos puede abrirse en cualquier momento con clic-derecho sobre una
imagen. La imagen se muestra en la salida exactamente en la posicién en que esté en
el texto. Esta es una imagen en formato PDF en un parrafo separado, centrado:

Si quieres titular o referenciar una imagen, tienes que ponerla en un flotante; véase
la seccion 4.6.1.1.

4.4.1. Formatos de imagen

Puedes insertar imagenes en cualquier formato. Pero como se explica en la sec-
cion 3.7.2, cada formato de archivo del documento de salida permite sélo ciertos
formatos de archivo de imagen. Por eso IiyX usa el programa Imagemagick en segun-
do plano para convertir imagenes al formato adecuado. Para aumentar el rendimiento
evitando estas conversiones, puedes usar sélo los formatos de imagen listados en las
subsecciones de la seccién 3.7.2.

Como en el caso de las fuentes, hay dos tipos de archivos de imagen:
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4. Notas y Flotantes

Imagenes mapa de bits (Bitmap) formadas por mapas de puntos (pixeles), gen-
eralmente comprimidos. Por tanto, estas imagenes no son totalmente escalables
y se ven pixeladas a valores altos de zoom. Formatos de imagen en bitmap
bien conocidos son «Graphics Interchange Format» (GIF, extension «.gif»),
«Portable Network Graphics» (PNG, extension «.png»), y «Joint Photograph-
ic Experts Group» (JPG, extensién «.jpg» o «.jpeg»).

Imagenes vectoriales se generan mediante una descripcion de una serie de trazos
(vectores) y por tanto pueden escalarse a cualquier tamano sin pérdidas. La
posibilidad de escalado hace falta para crear presentaciones, porque éstas siem-
pre son escaladas por el proyector. El escalado también es 1til en los documentos
en linea para permitir zoom en diagramas.

Formatos de imagen escalables pueden ser «Scalable Vector Graphics» (SVG,
extension «.svgy), «Encapsulated PostScript» (EPS, extensién «.eps») y «Portable
Document Format» (PDF, extensién «.pdf»). Escribimos «pueden ser», porque

se puede convertir cualquier imagen bitmap a PDF o EPS y el resultado seguira
siendo no escalable. En estos casos s6lo se anade un encabezado con las propiedades
de la imagen a la imagen original®.

Normalmente no es posible convertir una imagen bitmap a escalable, sélo viceversa.

4.5. Tablas
BEE

Puede insertarse una tabla mediante el botéon ™= o el ment Insertar> Tabla. Aparece
un didlogo en el que se pide el nimero de filas y columnas. Por omision, la tabla tiene
lineas que enmarcan cada celda y la primera fila aparece separada por una linea doble:
la linea inferior de la primera fila y la linea superior de la segunda fila. Ejemplo de
tabla:

| [1[2]3]

A
B
C

4.5.1. Dialogo Tablas

Una tabla se puede cambiar mediante el cuadro de didlogo que aparece al pinchar
sobre ella con el boton derecho del ratén. Se pueden ajustar los pardametros de la celda
y fila/columna en la que se encuentra el cursor. La mayoria de opciones también
funcionan sobre una seleccion. Esto significa que si seleccionas mas celdas, filas o
columnas, la accion se realizard sobre todas ellas.

Ademas del didlogo, hay una barra de herramientas para tablas que aparece cuando
el cursor se sitia dentro de una tabla, que te permite establecer sus propiedades. Por

3En el caso de PDF, ademés se comprime la imagen original.
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ahora es la tnica forma de anadir o borrar filas o columnas. Si anades una fila o
columna, se inserta, respectivamente, a la derecha o debajo de la celda actual.

En la pestana de Configuracion del didlogo puedes poner la alineacion horizontal
para la fila actual. La alineacion vertical de una columna sélo se puede ajustar si se
fija la anchura. Fijar una anchura permite tener saltos de linea y varios parrafos en
una celda, véase la seccion 4.5.3.

Puedes seleccionar varias celdas de una fila como celda multicolumna marcando el
cuadro Multicolumna. Asi se funden las celdas en una, que se extiende sobre mas de
una columna. Las celdas multicolumna se consideran como filas propias, de forma que
la alineacion, la anchura, y los bordes afectan sélo a la celda multicolumna. Aqui hay
un ejemplo de tabla con multicolumna en la primera fila, y una celda de la ultima
fila sin borde superior:

’abc\defghi\ \jkl‘
A |B|C D

Por el momento, LyX no soporta celdas multifila. Los expertos pueden anadir ar-
gumentos especiales de ITEX a la tabla, necesarios para formatos de tabla especiales,
como multifilas; se explican en la seccién Tablas del manual Caracteristicas extendi-
das. También puedes girar la celda actual o toda la tabla 90 grados hacia la derecha.
Estas rotaciones no se ven en LyX, so6lo en la salida.

Ten en cuenta que la mayoria de visores DVI no pueden mostrar rotaciones.

La pestana Bordes permite poner y quitar bordes en la fila/columna actual. Los

botones del marco Todos los bordes permiten poner o quitar todas las lineas.

4.5.2. Tablas largas

Si la tabla es demasiado larga para una pagina, puedes usar la opcion Usar tabla larga
en la pestana Tabla larga del didlogo para repartir automaticamente la tabla entre
varias paginas. Al hacer esto se habilitan diversos botones opcionales en los que puede
definirse:

Encabezado: La fila actual y todas las de arriba, que no tienen ninguna opcién
especial definida, se definen como filas de encabezado para todas las paginas de
la tabla, excepto para la primera pagina si Primer encabezado esta definido.

Primer encabezado: La fila actual y superiores, que no tienen ninguna opcion espe-
cial definida, se definen como encabezados de la primera pagina de la tabla.

Pie: La fila actual y todas las siguientes, que no tienen ninguna opcién especial
definida, se definen como pie de todas las paginas de la tabla, excepto para la
ultima pagina si se define Ultimo pie.
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Ultimo pie: La fila actual y siguientes, que no tienen ninguna opcién especial defini-
da, se definen como pie de la tltima pagina de la tabla.

También se puede especificar una fila en la que se dividira la tabla. Si se establece mas
de una opcién en la misma fila, habria que tener en cuenta que soélo la primera de ellas
se usa en la fila dada. Las otras quedaran definidas como wvacias. En este contexto,
primera significa primero en este orden: Pie, Ultimo pie, Encabezado, Primer encabeza-

do. La siguiente tabla muestra como funciona:

Ejemplo de Lista Telefénica (ignore los nombres)

NOMBRE TEL.
Annovi Silvia 111
Bertoli Stefano 111
Bozzi Walter 111
Cachia Maria 111
Cachia Maurizio 111
Cinquemani Giusi 111
Colin Bernard 111
Concli Gianfranco 111
Dal Bosco Carolina 111
Dalpiaz Annamaria 111
Feliciello Domenico 111
Focarelli Paola 111
Galletti Oreste 111
Gasparini Franca 111
Rizzardi Paola 111
Lassini Giancarlo 111
Malfatti Luciano 111
Malfatti Valeriano 111
Meneguzzo Roberto 111
Mezzadra Roberto 111
Pirpamer Erich 111
Pochiesa Paolo 111, 222
Radina Claudio 111
Stuffer Oskar 111
Tacchelli Ugo 111
Tezzele Margit 111
Unterkalmsteiner Frieda 111
Vieider Hilde 111
Vigna Jirgen 111
Weber Maurizio 111
continua ...
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Ejemplo de Lista Telefénica
NOMBRE TEL.
Winkler Franz 111
Annovi Silvia 555
Bertoli Stefano 555
Bozzi Walter 555
Cachia Maria 555
Cachia Maurizio 555
Cinquemani Giusi 555
Colin Bernard 555
Concli Gianfranco 555
Dal Bosco Carolina 555
Dalpiaz Annamaria 555
Feliciello Domenico 555
Focarelli Paola 555
Galletti Oreste 555
Gasparini Franca 555
Rizzardi Paola 555
Lassini Giancarlo 555
Malfatti Luciano 555
Malfatti Valeriano 555
Meneguzzo Roberto 555
Mezzadra Roberto 555
Pirpamer Erich 555
Pochiesa Paolo 5b5, 222
Radina Claudio 555
Stuffer Oskar 555
Tacchelli Ugo 555
Tezzele Margit 555
Unterkalmsteiner Frieda 555
Vieider Hilde 555
Vigna Jirgen 999
Weber Maurizio 555
Winkler Franz 555
Fin

4.5.3. Celdas de tabla

4.5. Tablas

Una celda puede contener texto, una ecuacién en linea, una figura, u otra tabla.
Todas estas clases de objetos pueden colocarse en la misma celda. Se puede alterar el
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4. Notas y Flotantes

tamafio y la forma de la fuente. Pero no puedes poner determinados entornos (como
Seccién*, etc.), ni establecer opciones de espacio, etc., para los parrafos en una celda.

Para poner entradas multi-linea en una celda, debes declarar una anchura fija de
columna en el didlogo de tablas. Entonces, si la longitud del texto excede el ancho
dado, se divide automaticamente en varias lineas y la celda se amplia verticalmente.
Un ejemplo:

1 2 3
Esto es una en- | 5
trada multilinea
en una celda.

6 | Ahora es méas | 7
larga.
8 | Esto es una en- | 9
trada multilinea
en una celda.
Ahora es mas
larga.

Cortar y pegar entre tablas y celdas de tabla funciona razonablemente bien. Puedes
cortar y pegar mas de una fila. Seleccionar con el ratén o con Shift-flecha trabaja como
es habitual. También puedes copiar y pegar una tabla entera como un todo iniciando
la seleccion desde fuera de la tabla.

4.6. Flotantes

Un flotante es un bloque de texto asociado con una especie de etiqueta que no tiene
posicion fija. Puede «flotar» adelante o atras una o dos paginas, donde encaje mejor.
Las Notas al pie y las Notas al margen también son flotantes, porque pueden flotar a
la pagina siguiente cuando hay demasiadas notas en la pagina.

Los flotantes hacen posible composiciones de alta calidad. Imagenes y tablas se
pueden distribuir equitativamente en las paginas para evitar espacios en blanco y
paginas sin texto. Como el flotante destruye a menudo el contexto entre texto e
imagen/tabla, cada flotante puede estar referido en el texto. Por lo tanto los flotantes
estan numerados. Las referencias se describen en la secciéon6.1.

Para insertar un flotante, usa el men Insertari> Flotante. En el documento aparece
un cuadro con una etiqueta, p.e. «Figura #» (# es el nimero de orden). La etiqueta
sera traducida automaticamente al lenguaje del documento. A continuaciéon de la
etiqueta se puede escribir el texto para titular la imagen o la tabla. La imagen o la
tabla se inserta encima o debajo del titulo en un parrafo separado dentro del flotante.
Para mantener legible el documento [yX, puedes abrir y cerrar el cuadro del flotante

haciendo clic-izquierdo sobre él. Un cuadro cerrado se muestra asf; fotante: Figura

cuadro gris con etiqueta en rojo—.

—un
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4.6. Flotantes

Figura 4.1.: Un platypus muy distorsionado en un flotante.

Figura 4.2.: M.C. Escher sobre acido.

Se recomienda insertar flotantes como parrafos separados para evitar posibles er-
rores de I¥TEX, que pueden ocurrir si el texto circundante se formatea de modo
especial.

4.6.1. Tipos de flotantes
4.6.1.1. Figuras flotantes

El ment Insertar > Flotante > Figura inserta un flotante con la etiqueta «Figura #£:».
Para imprimir el titulo como un pie bajo la imagen, pon el cursor delante de esa
etiqueta, pulsa Intro e inserta la imagen como se describi6 antes (seccién 4.4). Asi se
ha hecho en la Figura 4.1. Si quieres el titulo como encabezado sobre la imagen, pon
el cursor detras de la etiqueta, pulsa Intro e inserta la imagen. Asi se ha hecho en la
Figura 4.2.

Estas figuras flotantes también muestran como poner una etiqueta y crear una
referencia a ella. Como se describe en la seccion 6.1, puedes insertar una etiqueta
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4. Notas y Flotantes

(a) Estructura indefinible (b) Platypus

Figura 4.3.: Dos imagenes distorsionadas.

Cuadro 4.2.: Una tabla flotante.

L2 3
Pepe Mari Teo
[ 22dx CC‘ Z 1+1=2

en el titulo con el menu Insertar> Etiqueta y luego poner una referencia a ella con
Insertar > Referencia cruzada. Es importante usar referencias a figuras flotantes, mejor
que hacer vagas alusiones como «la figura de arriba», debido a que I¥TEX recolocara
los flotantes en el documento final, y entonces la figura podria no quedar «arriba»
precisamente.

Normalmente solo se inserta una imagen en un flotante, pero a veces podriamos
querer poner dos imagenes con subtitulos separados. Esto es posible mediante la
pestana Opciones extra del dialogo graficos. Marca la opcién Subfigura e introduce el
subtitulo en la casilla Descripcién. La Figura 4.3 es un ejemplo de flotante con dos
iméagenes adosadas. También se pueden poner una sobre otra.

Observa que los titulos se afiaden a la Lista de Figuras, como se explica en la
seccion 6.2.2.

4.6.1.2. Tablas flotantes

Las tablas flotantes se insertan con el menu Insertar> Flotanter Tabla. Tienen las
mismas propiedades que las figuras flotantes, excepto la etiqueta diferente. La tabla 4.2
es un ejemplo de tabla flotante.
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4.6.1.3. Algoritmos flotantes

Este tipo de flotante se inserta con el menu Insertar> Flotanter> Algoritmo. Se usa
para coédigos y descripciones de algoritmos. Un posible entorno para algoritmos es
Cédigo-LyX, descrito en seccion 3.3.9.

Nota: La etiqueta no se traduce automaticamente al idioma del documento.
Para traducir la etiqueta de un algoritmo flotante hay que afiadir la siguiente linea
\floatname{algorithm } {nombre}
al preambulo del documento (mentt Documentor> Configuracién). nombre es la pal-

abra «algoritmo» en el idioma deseado.

4.6.1.4. Flotantes ajustados al texto

Este tipo de flotante sirve para incluir una figura junto a un texto de modo que
ambos ocupen s6lo una parte del ancho de columna. Puede insertarse con el mentu
Insertar > Flotante > Flotante de ajuste de texto si
est4 instalado el paquete IXTEX wrapfig.? La an-
chura y posicion del flotante se ajusta con clic-
derecho sobre el cuadro del flotante. La figura 4.4
es un ejemplo de flotante ajustado al texto con
una anchura del 40col %.% Se ha afiadido algtin
espacio bajo el titulo para separarlo mejor del
Figura 4.4.: Una figura ajustada texto circundante.

al texto con su bril- El paquete ETEX wrapfig también soporta

lante titulo. tablas ajustadas a texto, pero ain no es sopor-
tado por LyX. Si necesitas utilizarlo, consulta la
documentacion de wrapfig [12].

Nota: jLos flotantes ajustados al texto son fragiles! P.e. si una figura estd muy
cerca de la parte inferior de la pagina puede haber errores en la salida, como que el
flotante no aparezca o se coloque junto a un texto distinto.

En general:

= Los flotantes ajustados no deberian situarse en parrafos que van sobre un salto
de pagina. Esto implica que lo mejor es insertarlos en el sitio exacto cuando el
documento esté casi listo y puedas prever los saltos de pagina.

= Los flotantes ajustados deberian situarse, bien en un parrafo propio antes del
parrafo donde deben ajustarse, o bien dentro de un parrafo.

= Los flotantes ajustados en parrafos consecutivos pueden dar problemas, asi que
procura que haya un parrafo de texto entre ellos.

= Los flotantes ajustados no estan permitidos en encabezados de seccion o tablas.

4La instalaciéon de paquetes INTEX se explica en el manual Configuracion de BTEX.
5Véanse las unidades disponibles en el apéndice C.
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4. Notas y Flotantes

4.6.2. Rotacion de flotantes

Podrias necesitar girar flotantes, especialmente tablas grandes. Para girar todo el
flotante con su titulo, haz clic-derecho en el cuadro y marca la opcién Girar a un lado.

Los flotantes girados son puestos siempre en su propia pagina (o columna si el
documento es de dos columnas). Normalmente se rotan de forma que puedes leerlos
desde el margen externo (giran hacia la izquierda en paginas impares). En el manual
Objetos incrustados se explica como forzar el sentido de rotacién.

Las referencias a flotantes girados se hacen como los flotantes normales, el formato
del titulo también es igual. La Tabla 4.3 es un ejemplo de tabla flotante girada.

Nota: No todos los visores DVI son capaces de mostrar las rotaciones.

4.6.3. Colocacion de flotantes

Un clic-derecha sobre un cuadro de flotante abre un didlogo en el que pueden
cambiarse las opciones de BTEX para situar los flotantes.
La opcién Extender columnas solo es aplicable a documentos de dos columnas: Si lo
seleccionas, el flotante abarcarda ambas columnas en lugar de una sola.
La opcion Girar a un lado sirve para girar flotantes, véase la secciéon 4.6.2.

Puedes usar una o méas de las siguientes opciones en el didlogo para establecer la
posicion de un flotante si desmarcas la opcién Usar ubicacién predeterminada:

Aqui si es posible: intenta situar el flotante en la posiciéon en la que se inserta
Principio de pagina: intenta situar el flotante al principio de la pagina actual
Fin de pagina: intenta situar el flotante al final de la pagina actual

Pagina de flotantes: intenta situar el flotante en una pagina propia

ETEX usa siempre ese orden de opciones. Significa que si usas la colocacién predeter-
minada, ETEX probard en primer lugar Aqui si es posible, luego Principio de pagina,
y después las otras. Si no usas la predeterminada, KTEX solo probara las opciones
marcadas pero en dicho orden. Si no es posible ninguna de las 4 ubicaciones el proceso
se repite internamente pero intenta poner el flotante en la pagina siguiente.

De forma predeterminada cada una de las opciones tiene sus propias reglas:

Principio de pagina: solo si el flotante ocupa menos del 70 % de la pagina puede
ubicarse al principio de pagina.

Fin de pagina: solo si el flotante ocupa menos del 30 % de la pagina puede ubicarse
al fin de pagina.

Pagina de flotantes: solo si més del 50 % de la péagina se ocupa por flotantes puede
haber varios juntos en la misma pagina.

Si no te agradan estas reglas puedes ignorarlas marcando la opcién adicional Igno-
rar reglas de KTEX.

En determinados casos podrias necesitar ubicar un flotante exactamente en la posi-
cién en la que se inserta. Para esto puedes usar la opcién Aqui definitivamente. Usa
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4. Notas y Flotantes

esta opcién esporadicamente y sélo cuando el documento esté casi listo, porque el
flotante ya no podra «flotar» y si haces cambios al documento se podria estropear el
diseio de la pagina.

No hay opciones de ubicacion para flotantes ajustados a texto porque siempre estan
rodeados por texto de un parrafo determinado.

Maés detalles sobre colocacién de flotantes en libros sobre BTEX, como [1, 2, 3].

4.7. Minipaginas

KETEX provee un mecanismo para, esencialmente, generar una péagina, llamada
minipagina, dentro de otra. En una minipagina se aplican las reglas habituales de
sangrado, ajuste de linea, etc.

En LyX, las minipaginas se ven como un cuadro desplegable que se inserta con el
menu Insertar>Cuadro. Haciendo clic-derecho en el cuadro se pueden fijar las dimen-
siones y la alineacion de la minipagina.

Esto es una minipagina.
El texto en estilo cursiva.
Las minipaginas se suelen
usar para texto en otro id-
ioma 0 que necesita otro
formato.

Si sitias dos minipaginas adosadas, puedes usar Relleno horizontal, descrito en
la seccion 3.5.1:

Minipagina con al- Minipagina con al-
gin texto estupido. gun texto estupido.
So6lo para rellenar la Soélo para rellenar la
minipagina. minipagina.

Haciendo clic-derecha en el cuadro de una minipagina puedes cambiar el tipo de
cuadro y la decoracion del marco. En el capitulo Cuadros del manual Objetos incrus-
tados se explican con detalle todos los tipos de cuadros y sus caracteristicas.
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5. Ecuaciones matematicas

Los temas tratados en este capitulo se desarrollan en profundidad en el manual
Math. En él encontraras también consejos y trucos para casos especiales.

5.1. Edicién basica de ecuaciones

a+b
Para crear una ecuacién matematica, pulsa el botén £ . Con esto aparece un

pequeno marco azul con esquinas color purpura. El marco azul delimita la ecuacion;
los marcadores purpuras el nivel de anidacién en la ecuaciéon. También puedes insertar
un tipo particular de ecuaciéon con el ment Insertar > Ecuacion.

La edicién de los parametros de una ecuacion y la adicion de estructuras matemati-
cas se puede hacer mediante las Barras de herramientas matematicas que se muestran
cuando el cursor esta en una ecuacion.

Hay dos tipos principales de ecuaciones: Las ecuaciones «en linea» se muestran en
la misma linea del texto, como en este caso:

Linea de texto con una ecuacién, A = B en linea.

Las ecuaciones en modo «presentacién» se muestran separadas del texto, como si
estuvieran en su propio parrafo, como en este caso:

A=B

S6lo se pueden numerar y referenciar las ecuaciones en modo presentacion.

Ly X soporta ademés muchos comandos ¥TEX de matematicas. P. e., escribir «\alphay,
seguido de espacio, en una ecuacion imprime la letra griega a. A veces, escribir co-
mandos podria ser méas rapido que usar la barra de herramientas.

5.1.1. Navegando por una ecuacién

La posicion del cursor en una ecuacion se controla mucho mejor con las teclas de
flecha. LyX se sirve de pequenos rectangulos para marcar el punto de insercién, y las
teclas de flecha permiten navegar entre ellos. Al pulsar Espacio se sale de la estructura

1 2
3 4 ) v el cursor
se situa tras ella. Si se pulsa Escape el cursor sale de la ecuacién y se coloca tras ella.
La tecla Tab permite desplazarse horizontalmente por la ecuacion; por ejemplo, por
las celdas de una matriz o a través de una ecuaciéon multilinea.

Espacio, representada en este documento como « », parece que no hace nada en

una ecuacion, puesto que no anade espacios, pero sirve para salir de estructuras

matematica (rafz cuadrada v/2, o paréntesis (f), o una matriz
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5. Ecuaciones matematicas

anidadas. Por esta razén debes tener cuidado con el uso de Espacio. Por ejemplo,
si quieres escribir v/2z + 1, teclea \sqrt,_2x-+1 y si quieres escribir /2z 4 1 teclea
\sqrt, 2x.,+1, en este caso solo 2z esta bajo la raiz.

Puedes omitir partes de una ecuacion, como se ve en la siguiente matriz con huecos:

A
An

Si escribes una fraccién sélo parcialmente, o un subindice vacio, el resultado es im-
predecible, aunque a la mayoria de estructuras les trae sin cuidado.

5.1.2. Seleccionar texto

Hay dos formas de seleccionar texto en una ecuacion. Pon el cursor en un extremo
de la cadena de texto que quieras, y pulsa Shift y una flecha de movimiento para
seleccionarlo. Resaltara como una seleccién de texto normal. Alternativamente puedes
seleccionar texto con el raton como de costumbre. El texto resaltado puede cortarse o
copiarse para pegarlo en cualquier féormula, aunque no en una zona de texto normal.

5.1.3. Exponentes y subindices

Con el panel de ecuaciones se pueden poner exponentes y subindices, pero la forma
més sencilla es usar comandos. Para escribir 22, teclea en una ecuaciéon x 2. El
Espacio vuelve a poner el cursor en el nivel basico de la expresion, saliendo del ex-
ponente. 'Si tecleas x~ 2y, obtendras z%; para obtener %y, teclea x~2_y. Si quieres
letras en el exponente, debes usar un Espacio extra entre el acento «» y el carécter.
P.e., si quieres %, teclea x _a. Los subindices se ponen con guién bajo « »: Para
ai, teclea a_ 1.

5.1.4. Fracciones

a
Una fraccién se escribe con el comando \frac o con el icono b de la Barra de mateméti-

cas. Se presenta una fraccién vacia, con el cursor sobre la linea de fraccién. Para

moverlo abajo, sencillamente pulsa Abajo. Para volver, flecha Arriba. En una fraccion

LN del t.: Lo que se explica a continuacién no funciona igual en un teclado espafiol habitual, en el
que estan habilitadas las «teclas muertasy»: teclear «~» no genera nada hasta que se escribe otro
cardcter. Una solucién para poder seguir esas instrucciones es teclear «» dos veces seguidas o
«"» seguido de espacio. Asi se entra en el modo exponente dentro de la ecuacién. P.e.: para z2Y,
en lugar de X2y, teclea: X~ 2y o también x| ,2y.
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5.1. Edicion bésica de ecuaciones

se puede poner cualquier estructura, por ejemplo:

Las raices se generan con el boton v de la Barra de matematicas, o con los
comandos \sqrt o \root. \sqrt escribe siempre raices cuadradas, con \root puedes
escribir raices de orden mayor, como cibicas.

5.1.5. Raices

5.1.6. Operadores con limites

Los operadores suma (3°) e integral ([) se decoran frecuentemente con limites. En
IyX puedes introducir los limites como si fueran exponentes o subindices, directa-
mente después del simbolo. El operador suma coloca automaticamente sus «limites»
al lado en férmulas en linea, sobre y bajo el simbolo en férmulas en modo presentacion.

Tal como en Y02 ) & =e, y en

>
n=0
Sin embargo, las integrales sittian sus limites al lado en cualquier caso.

Todos los operadores con limites cambian automaticamente de tamafno cuando se
ponen en modo presentacion. La colocacion de los limites puede cambiarse situando
el cursor directamente detras del operador y pulsando M-m | o con el menua Editar>
Ecuacién> Cambiar tipo de limites.

Algunas otras expresiones matematicas tienen anadida esta caracteristica de colo-
cacion de los limites, como

ST

lim, o f(z),

que pondrda r — oo bajo «lim» en modo presentacién. En férmulas en linea se ve asi:
lim, .o f(x).

Observa que la funcién lim se ha introducido como una funcién macro \lim. Echa
un vistazo a la seccién 5.1.9 para ver una explicacién de las macros de funciones.

5.1.7. Simbolos matematicos

Casi todos los simbolos matematicos se encuentran en las Barras de matematicas en
alguna de las distintas categorias: Griego, Operadores , Relaciones, Flechas. También
hay simbolos adicionales suministrados por la American Mathematical Society (AMS).

Si conoces el comando I¥TEX para una estructura o simbolo y quieres ponerlo asi,
no tienes que emplear las Barras de matematicas, sino que puedes teclear el comando
directamente en la ecuacion. [y X lo convertira al simbolo o estructura correspondi-
ente.
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5.1.8. Cambiar el espacio
El espacio estandar provisto por EITEX se puede cambiar. Para hacerlo teclea C-

Espacio o elige desde el boton ™ de la Barra de matematicas. Se genera un espacio
senalado con una pequena marca en la pantalla. Por ejemplo, la secuencia a C-

Espacio b da: ab (en IyX se ve b ). Puedes cambiar el ancho del espacio si pones
el cursor detras de la marca y pulsas espacio varias veces; con cada pulsacion cambia
el tamano. Algunas marcas de espacio se ven en rojo en IyX, significa que son espacios
negativos. Dos ejemplos:

a C-Espacio b y 3xEspacio: a b

a C-Espacio b y 5xEspacio: ab

5.1.9. Funciones

BXE
El Panel de funciones, accesible con el botén tati de la Barra de matematicas, contiene

diversas funciones, como seno, lim, etc. (también se pueden insertar tecleando en
una ecuacion \sin etc.). En matemaéticas es habitual escribir las funciones en letras
verticales, para evitar confusiones con las letras cursivas que representan variables,
porque sin puede hacer pensar en un producto suiun.

El empleo de macros de funcién generara también el espacio correcto alrededor de
la funcién: asinz es diferente de asinx

Para ciertos objetos matematicos, como los limites, la macro cambia la forma de
situar los subindices, como se describe en la sec. 5.1.6.

5.1.10. Acentos

En las ecuaciones se pueden poner caracteres acentuados de la misma forma que en
modo texto. Esto puede depender de tu teclado, o de las asociaciones de teclas que
uses. También puedes usar comandos IXTEX para escribir, p. e., @ incluso si tu teclado
no tiene acento circunflejo. El ejemplo se ha hecho con \hat, a en una ecuacién. El
cuadro 5.1 muestra las equivalencias entre tipos de acentos y sus comandos.

Puedes elegir uno de los acentos seleccionandolo en el panel Decoraciones, boton

i..i de la Barra de matematicas; esto se aplicard también a cualquier seleccién que
hayas hecho en una férmula.

5.2. Paréntesis y otros delimitadores

Hay varios tipos de delimitadores disponibles en IiX. Para casi todas las necesi-
dades deberfa bastar con el uso de las teclas [1{}() |<>. Pero si quieres envolver
una estructura grande, como una matriz o una fracciéon, o si tienes delimitadores

de varios tipos, es mejor utilizar el panel que surge al pulsar el botén “]] de la
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Cuadro 5.1.: Tipos de acentos y comandos correspondientes.

’ Nombre ‘ Comando ‘ Ejemplo ‘

circunflejo \hat a
grave \grave a
agudo \acute a

diéresis \ddot a
tilde \tilde a
punto \dot a
breve \breve a
caron \check a
barra \bar a
vector \vec a

Barra de matematicas. Por ejemplo, para poner corchetes alrededor de una matriz

estandar:
1 2
3 4

o para colocar diversos paréntesis como en la fraccion:

1
1+ (wm))

Los paréntesis y otros delimitadores de dicho panel se redimensionan automaéatica-
mente de acuerdo con el tamanio de lo que contienen.

Para construir delimitadores pulsa el botén del que quieras poner para el lado
izquierdo y para el lado derecho. Si marcas la opciéon Mantener iguales, el tipo de
delimitador seleccionado se pondra en ambos lados. El comando TEX de la selecciéon
se mostrara bajo el panel de botones. Si quieres que un lado no tenga delimitador,
usa el boton Ninguno. En [y X se mostrara una linea punteada pero no se imprime en
la salida.

Si quieres poner delimitadores alrededor de estructuras matemaéticas, como una
raiz cuadrada, puedes seleccionar la estructura que debe incluirse, escoger los delim-
itadores deseados y pulsar Insertar, con esto se dibujaran alrededor de la estructura
resaltada.

La seccion siguiente explica como insertar «{» en IKTEX para hacer agrupamientos.

5.3. Agrupamientos

A veces es necesario agrupar un conjunto de simbolos. En KTEX, por ejemplo, las
secuencias {x"y}~z y x"{y~z} son distintas:
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5. Ecuaciones matematicas

z

. z
z¥%  es diferente de Y

Para crear este agrupamiento tienes que usar la secuencia de teclas «\{», después
espacio. En IiyX, veras corchetes en rojo senialando el agrupamiento. Dentro de ellos
insertas la estructura agrupada. Estos corchetes de agrupamiento no salen impresos,
a diferencia de los normales.

5.4. Ecuaciones con varias lineas

ooo
. . Ve nnn Ve - . Ve
Las matrices se introducen con el botén 98 de la Barra de matematicas. Se abrira

un didlogo para elegir el nimero de filas y columnas. Por ejemplo:

1 2 3
4 5 6
78 9

Los paréntesis no son automaticos, puedes anadirlos como se ha descrito en sec. 5.2. Al
construir la matriz, puedes elegir si las entradas de columna se alinean a la izquierda,
a la derecha o al centro, en el cuadro Horizontal, con las letras «I», «r», y «c». Lyx
utiliza «c» por omision. Por ejemplo, la secuencia «lrc» indica que la primera columna
se alineara a la izquierda, la segunda al centro y la tercera a la derecha, ya que cada
letra corresponde a una columna. El resultado sera el siguiente:

columna columna columna
alineada alineada alineada
alaizquierda alcentro aladerecha

Puedes anadir més filas a una matriz existente con C-Intro estando el cursor en la
matriz. Puedes afiadir o quitar filas y columnas con el ment Editar>Ecuacién o con
los botones adecuados de la barra de herramientas matematicas.

Hay otros ordenamientos utilizados en ecuaciones, tales como una presentaciéon de
distintos casos. Para ello se usa el subment Insertar>Ecuaciéon> Entorno casos o el
comando \cases. Aqui ves un ejemplo:

-1 <0
fx)=40 =0
1 x>0

Las ecuaciones con varias lineas se crean pulsando C-Intro dentro de la ecuacion.
Si lo haces en una ecuacién vacia veras aparecer tres rectangulos azules. Si tecleas
C-Intro en una ecuacién no vacia, la parte anterior al signo de relacién (signo igual
«=», etc.) se insertard automaticamente en la primera columna, el signo de relacién
en la segunda y el resto en la tercera columna. Por cada nueva pulsacién de C-Intro se
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crea una fila nueva. Las ecuaciones multilinea siempre estan en modo presentacion.
Aqui hay un ejemplo:

a> = (B*+ A0 - )
a = Vbt—ct (5.1)

Para cambiar la asignacién de columna de las partes de la ecuacion, pon el cursor
donde quieras empezar el cambio y teclea C-Tab. Todo lo que esté a la derecha del
cursor pasa a la columna siguiente. Ten en cuenta que la columna central esta desti-
nada para los signos de relacion, y que las estructuras en esa columna se imprimiran
en un tamano menor:

@
B[S
Se] S

La ecuacion multilinea aqui descrita es del tipo Entorno_EqnArray. Hay otros
tipos de ecuaciones de varias lineas mas apropiados para determinadas situaciones,
por ejemplo si quieres un espacio entre lineas mas adecuado que en la ecuacion (5.1).
Los otros tipos se describen en la secciéon 5.8.2.

5.5. Numeracion y referencia de ecuaciones

Para numerar una ecuacion, pon el cursor en ella y usa el mena Editar> Ecuacién >
Conmutar numeracién o el atajo M-m n. El nimero de ecuacién se ve en LyX como
«#» entre paréntesis. El «#» indica que el nimero se calculard automéaticamente al
generar la salida. La posicion y el formato del nimero de formula depende de la clase
del documento. En este documento el ntimero se imprime junto con el ntimero del
capitulo, separados por un punto:

1+1=2 (5.2)

M-m n en una ecuacion numerada quita la numeracién. Solo se pueden numerar
ecuaciones en modo presentacion.

Las ecuaciones multilinea se pueden numerar linea por linea, mediante el menu
Editar> Ecuaciéon > Conmutar numeracion de linea o el atajo M-m N. S6lo se conmuta la
numeracion de la linea donde esté el cursor:

= 3-2 (5.3)
2 = 4-2
< 7 (5.4)

Para numerar todas las lineas usa el atajo M-m n.
Cada ecuacién en presentacion puede ser referida a su nimero mediante una eti-
queta. La etiqueta se inserta con el menu Insertar> Etiqueta cuando el cursor esta en
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la ecuacion: Se abre un didlogo para introducir el texto. Se recomienda dejar como
primera parte de la etiqueta la propuesta «eq:», porque esto ayuda después a iden-
tificar el tipo de etiqueta si hay muchas en el documento. En el ejemplo siguiente
hemos insertado la etiqueta «eq:tanhExp» en la segunda linea:

sinh(z)
cosh(x)
e?r — 1

= - 5.9
e2r + 1 (5:5)

tanh(z) =

Cada linea etiquetada es automaticamente numerada, por tanto la etiqueta se ve
en [yX en el sitio del contenedor del nimero de ecuacién “#”. Puedes hacer referencia
a una ecuaciéon etiquetada con el menu Insertar > Referencia cruzada. Saldra un didlogo
en el que escoger la etiqueta a la que quieras referirte. La referencia se ve en Iy X en
un cuadro gris y en la salida se ve el nimero de ecuacion:

Esto es una referencia cruzada a la ecuacién (5.5).

Las propiedades de los cuadros de referencia en LyX se describen en la sec. 6.1. Para
borrar una etiqueta, pon el cursor en la ecuacion etiquetada, usa el ment Insertar>
Etiqueta y borra la etiqueta en el cuadro de texto.?

5.6. Definicion de macros de ecuacion

LyX permite la definiciéon de macros para ecuaciones. Por ejemplo, supongamos
que en nuestro documento son frecuentes las ecuaciones de segundo grado en varias
formas, y queremos crear una macro para imprimir las soluciones.

La forma general de la ecuacion de segundo grado es:

0=MA+pA+g

La forma general de su solucién es:

p ., [P
Ag=—2 | —
=Ty Ny

La macro deberia imprimir los parametros A, p y ¢ como en la ecuaciéon de arriba.

Una macro se crea mediante el comando

math-macro_Nombre Numero de Argumentos

en el minibuffer que hay en la parte inferior de la ventana de LyX. Nombre es el que
le damos a la nueva macro, y no debe contener nimeros. El nimero de argumentos
es un numero entre 1 y 9. Si quieres definir una macro sin argumentos, no declares
numero de argumentos.

Tenemos tres argumentos, y el nombre es «qE», asi que el comando es:

math-macro qE 3

2Esto no es intuitivo y se corregira en la siguiente versiéon de IyX.
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Esto da como resultado el cuadro de definicion de macro: Macro: qE: E”El
El primer cuadro azul es para la definicion, donde insertas la formula mediante el
panel de ecuaciones o comandos. La ubicacién de los argumentos se indica mediante
una almohadilla seguida por el ntimero de argumento, p.e. «#1» para el primer
argumento; se muestran en rojo. El segundo cuadro azul es para la apariencia en
LyX. Esto es 1til cuando tienes una gran estructura que no deberia mostrarse en LyX
a tamano completo. Si quieres ver la macro tal como esta definida, deja este cuadro
en blanco. En nuestro ejemplo hemos puesto la secuencia:
qE: #1, #2, #3
Con esto la macro se vera representada por su nombre seguido de los tres argumentos.
Para usar la macro en una formula, teclea su nombre como comando, en nuestro
caso «\qE». La macro se inserta con espacios para los argumentos de la siguiente
manera;

qE oF: #1 ,#2 , #3
#10
#20
#31

Los argumentos se introducen en los rectangulos azules. Si el cursor esta fuera de
la macro, los argumentos son puestos en la macro. Para cambiar los argumentos, pon
el cursor en la ecuacién, antes o después de la macro y pulsa las teclas derecha o
izquierda respectivamente. Los argumentos aparecen ahora otra vez bajo la definicion
de la macro.

Si cambias la definiciéon de la macro todas las macros son cambiadas automati-
camente a la definicién nueva. Aqui vemos un ejemplo de nuestra macro con los
argumentos z, In(x), y B:

In(y) n In(y)?

— B
2 4

X1,2 = —

Al exportar el documento a ETEX, la definicién de la macro se insertarda como el
comando:

\newcommand{\qE}[3]{#1_{1,\,2}=-\frac{#2}{2}\pm
\sqrt{\frac{#2 {2} }{4}-#3}}

El comando no esta en el preambulo del documento, lo que significa que sélo puedes
usar la macro en aquellas ecuaciones que estén detras del cuadro de definicién de
la macro. Hay, ademaés, algunas otras restricciones: El comando \newcommand
soporta argumentos opcionales que no estan disponibles en Iy X. Tampoco puedes
cambiar posteriormente el nombre de la macro y el nimero de argumentos.
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Cuadro 5.2.: Estilos del texto y comandos correspondientes.

’ Fuente ‘ Comando ‘
Roman \mathrm
Negrita \mathbf
Cursiva \mathit
Typewriter \mathtt
BLACKBOARD \mathbb
Sraktur \mathfrak
CALIGRAFICA | \mathcal
SansSerif \mathsf

5.7. Afinando

5.7.1. Estilo del texto

La fuente estandar para el texto es cursiva, y para nimeros es romana. Para de-
A7
terminar una fuente en una ecuacién usa el botén FiIFL de la Barra de matematicas, o

introduce directamente el comando adecuado, segin el cuadro 5.2.
Nota: Ten en cuenta que los estilos Blackboard y Caligrafica solo tienen maytusculas.

Cuando usas un estilo de letra se inserta un cuadro azul en la ecuacién. Cada
caracter en este cuadro se imprime en ese estilo. Al pulsar Espacio dentro del cuadro
el cursor sale del mismo, por lo que si necesitas un espacio debe ser protegido. En
este ejemplo la letra «N» en estilo Blackboard representa el conjunto de los niimeros
naturales:

flz)=+z;xeN

Los estilos de texto son anidables, lo que puede causar confusion. P.e., poner un
caracter en Fraktur en un cuadro para Typewriter: abcde
Por tanto es mejor no usar esta caracteristica.

Los estilos de texto no tienen efecto sobre las letras griegas: abcde
So6lo se pueden imprimir en negrita usando el comando \boldsymbol, que trabaja
como los demas comandos de estilo de letra: afvyaB~y

\boldsymbol funciona con todos los simbolos, letras y ntimeros.

Hay mas opciones para fuentes en el ment Insertar> Ecuacion > Cambio de fuente.

5.7.2. Texto en ecuaciones

Los estilos de letra son ttiles para escribir ciertos caracteres pero no para texto.

Para escribir texto en una ecuacion es mejor usar la entrada Texto normal en la lista
AA
desplegable que surge al pulsar el icono AIFL de la Barra de matematicas (o bien el
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atajo M-m m). En [yX, el texto normal dentro de una ecuacién aparece en negro, no
en azul. Puedes usar espacios y acentos de la manera habitual. Por ejemplo:

fz) =

x en negro, espacios
—x Maytsculas, acentos

5.7.3. Tamanos de fuente

Hay cuatro estilos de fuente (tamanos relativos) disponibles en modo matematico,
que son automaticamente escogidos en la mayoria de situaciones. Se llaman modo texto
(textstyle), presentacién (displaystyle), indice pequefio (scriptstyle), e indice mas pequefio
(scriptscriptstyle). Para la mayoria de los caracteres, texto y presentacién muestran
igual tamano, pero en fracciones, exponentes, subindices y algunas otras estructuras,
los caracteres son mas grandes en presentacion. Excepto para algunos operadores,
que se redimensionan de acuerdo con la situaciéon, todo el texto se pondra en el estilo

que IXTEX considere apropiado. La eleccion de IXTEX puede ser cambiada con el boton
o
B de la barra de herramientas. Aparece un rectangulo de tamafnio adecuado al estilo

elegido en el que puedes insertar la estructura matematica. Por ejemplo, puedes poner
%, que estd normalmente en modo texto, méas grande en estilo presentacion: 7 En el

siguiente ejemplo puedes ver los cuatro estilos:

presentacton, texto, indice pequeiio, indice mas pequeio.

Todos estos tamanos de fuentes en modo ecuacién son relativos, lo que significa que
si se ha puesto un cierto tamano predeterminado con el menu de Editar > Estilo de texto,
los tamafios en la férmula se ajustaran en relacién a dicho tamano predeterminado. De
forma que, si el tamano base de la fuente del documento se cambia, todas las fuentes
seran reajustadas. Como ejemplo una ecuacion con letra de tamano «grandisimay:

_ «oo 1
e—anom

5.8. AMS-BTEX

LyX soporta los paquetes mas habituales suministrados por la American Mathe-
matical Society (AMS).

5.8.1. Habilitar el uso de AMS

Para habilitar el uso de los paquetes AMS y aprovechar sus ventajas, marca el
cuadro Usar el paquete de ecuaciones AMS en el didlogo Documento > Configuracién
Ecuaciones. AMS es necesario para muchas estructuras matemaéticas, de modo que si

se generan errores de IXTEX en ecuaciones, comprueba que has habilitado el uso de
AMS.
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5. Ecuaciones matematicas

5.8.2. Tipos de ecuaciones AMS

AMS-IXTEX provee una seleccién de tipos diferentes de ecuaciones. IyX permite
elegir entre align, alignat, flalign, gather, y multilinea. La explicacién de estos
tipos de ecuacién esta en la documentacion de AMS.
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6.1. Referencias cruzadas

Las referencias cruzadas son uno de los puntos fuertes de LiyX. Puedes referenciar
cada seccién, flotante, nota al pie, ecuaciéon y lista en el documento. Para hacer
referencia a una parte del documento debes insertar en ella una etiqueta. La etiqueta
se usa como ancla y como nombre para la referencia. Supongamos que queremos hacer
una referencia al segundo item de la lista:

1. Primer item
2. Segundo item

3. Tercer item

En primer lugar, insertamos una etiqueta en el segundo item con el ment Insertarr>

Etiqueta o con el botéon @ de la barra de herramientas. Aparece una ventanilla para
escribir el texto de la etiqueta, en la que IyX propone un prefijo y un posible titulo, en
este caso «enu:Segundo-itemy; el prefijo «enu:» por «enumeracién». Al pulsar Aceptar

se inserta un cuadro gris parecido a este: el T prefijo depende de
la parte del documento donde se inserta la etiqueta, p. e. si pones una etiqueta en un
encabezado de seccidn, el prefijo sera «sec:».

Para hacer referencia al item, hacemos una referencia a su etiqueta con el ment In-

sertar > Referencia cruzada o el botén tﬂ Aparece la ventana de referencias cruzadas
con la lista de todas las etiquetas del documento, que podemos ordenar alfabéti-
camente, y escogemos en ella la entrada «enu:Segundo-item». Al pulsar Aceptar se

inserta un cuadro gris parecido a este: ) T ol documento de
salida, en vez de este cuadro se mostrara el nimero del item. A continuacién ponemos
nuestra referencia cruzada:

ftem 2

Se recomienda usar un espacio protegido! entre el nombre de la referencia y su
numero para evitar feos saltos de linea entre ellos.

Hay seis estilos de referencias cruzadas:

<referencia>: imprime el niimero del flotante, es la opcion predeterminada: 4.3

1Se describen en sec. 3.5.6.2
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(<referencia>): imprime el nimero del flotante entre paréntesis, este estilo es el
habitual para referir ecuaciones, especialmente cuando se omite el nombre de
referencia «Ecuacién»: (5.5)

<pagina>: imprime el nimero de la pagina: Pagina 64

en pagina <pagina>: imprime el texto «en la pagina» y el nimero de pagina: en
la pagina~64

<referencia> en la pagina <pagina>: imprime el nimero del flotante, el texto
«en la pagina» y el nimero de pagina: 4.3 en la pagina~64

Referencia con formato: imprime un formato autodefinido.
Nota: Estilo s6lo disponible si esté instalado el paquete BTEX prettyref.

El ntimero y la pagina de la parte referida del documento es calculado automati-
camente por KTEX al generar la salida. El estilo de las referencias se especifica en el
apartado Formato de la ventana de referencias cruzadas, que surge si haces clic en un
cuadro de referencia.

Sélo puedes usar el estilo <referencia> para referenciar partes numeradas del doc-
umento, mientras que el estilo <pagina> siempre es posible.

Para hacer referencia a una seccion, pon la etiqueta en el encabezado de la misma,
para un flotante, pon la etiqueta en su titulo. Para las notas al pie, puedes poner la
etiqueta en cualquier sitio de la nota. Las referencias a ecuaciones se explican en la
sec. 5.5.

El boton Ir a la etiqueta de la ventana de referencias lleva el cursor justo al comienzo
de la etiqueta referida, y el texto del botén cambia a Volver, que sirve para retornar
el cursor al cuadro de la referencia. Clic-derecho sobre el cuadro de una referencia
también lleva el cursor a la etiqueta pero sin posibilidad de volver.

En cualquier momento puedes cambiar el texto de una etiqueta pulsando sobre su
cuadro. Las referencias a esa nueva etiqueta se actualizan automaticamente, no debes
preocuparte de ello.

Si una referencia cruzada no encuentra su etiqueta, en la salida veras dos signos de
interrogacion en vez de la referencia.

Las referencias se describen con detalle en el manual Objetos incrustados.

6.2. El indice general y otras listas

6.2.1. El indice general y el navegador

El indice general (IG) se inserta con el ment Insertar> Lista/IG > Indice general. En
LyX se muestra un cuadro gris. Si pulsas en él, se muestra la ventana con las entradas
del IG. Puedes ir a cualquier parte del documento pulsando su entrada. Asi puedes
usar esta ventana como alternativa al menu Navegar.
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El 1IG lista automaticamente las secciones numeradas. Si has declarado un titulo
breve para un encabezado, como se explica en la seccion 3.3.4.4, sera este el que
aparezca en el IG. La seccion 3.3.4.3 describe cémo ajustar el niimero de niveles de
secciones que han de aparecer en el IG. También puedes ajustar el nivel de secciones
mostradas en la ventana del IG mediante el deslizador que hay en la parte inferior de
la misma. Las secciones no numeradas no salen en el IG.

Puedes utilizar la ventana del navegador para mover y reorganizar secciones en el
documento. La ventana del navegador del IG y otras listas también aparece pulsando
en el submenti Documento > Qutline.

6.2.2. Listas de figuras, tablas y algoritmos

Las listas de tablas, figuras y algoritmos son muy parecidas al indice general. Se
insertan mediante los subments de Insertar> Lista/IG. Las entradas de la lista son el
numero del flotante correspondiente y su titulo.

6.3. URL (Localizador Uniforme de Recursos)

A veces es necesario incluir en el documento porciones largas de texto «tal cualy,
como direcciones de paginas Web o de correo electronico. No pueden contener espacios,
por tanto si su linea es muy larga no podra generarse un salto de linea y rebasara el
margen, por lo que a veces es complicado imprimirlas apropiadamente. Para evitarlo,
usa el mentu Insertar> URL para introducir URLs que pueden partirse adecuadamente
si es necesario.

El didlogo URL tiene dos campos; el campo URL y el campo Nombre para la de-
scripcién que se imprimird como texto normal inmediatamente antes del URL. Un
ejemplo:

Pagina web de LyX: http://www.lyx.org.

Notas importantes:

» Para escribir los siguientes caracteres: « %», «#», «», debes poner delante una
barra invertida, p.e. «\#».

= jLos URLs no deben terminar con barra invertida!

6.4. Apéndices

Los apéndices se crean con el meni Documentor Comenzar apéndice aqui. Todo
el documento, desde la posicion actual del cursor hasta el final, se transforma en
apéndice. La region es senalada con un borde rojo.

Cada capitulo o seccién dentro de la region del apéndice se considera un apéndice, y
se ordenan con letras mayusculas. Las subsecciones se ordenan con esta letra, un punto
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y el nimero de la subseccion. Todas las secciones del apéndice se pueden referenciar
como las secciones normales, como en estos dos ejemplos:
Apéndice D. Apéndice A.1.11

6.5. Bibliografia

Hay dos formas de generar la bibliografia en un documento LyX. Puedes incluir una
base de datos bibliograficos?, que se explica en la siguiente subseccién, o insertarla
manualmente. Para el segundo método se usa el entorno Bibliografia, descrito en la
seccion 3.3.8.2.

En el entorno Bibliografia cada parrafo comienza con un cuadro gris etiquetado con
un numero. Si pinchas en él verds un didlogo donde se establece una Clave y una
Etiqueta. La clave es el nombre simbdlico al que se referird la entrada bibliografica.
Por ejemplo, nuestra segunda entrada en la bibliografia es un libro sobre IXTEX para
el que hemos puesto como clave una abreviatura de su titulo, «latexcompaniony.

Puedes insertar una referencia a la clave de una bibliografia con el ment Insertar>

Cita o con el botén % & * Saldra una ventana «Anadir cita» en la que puedes seleccionar
una o mas claves en la lista de las disponibles. El cuadro de la referencia a la cita se
etiquetara con la clave de referencia. Si pinchas en el cuadro, aparece la ventana de
cita y puedes cambiar la referencia.

Las referencias bibliograficas se muestran en la salida con el nimero de entrada
entre corchetes. Si pones una Etiqueta para la entrada, esta se verd en lugar del
numero. Aqui vemos dos ejemplos, el primero sin etiqueta, el segundo con la etiqueta
«Créditos»:

Echa un vistazo a BTEX Companion Second Edition: [1]

Los miembros del equipo LyX figuran en los Créditos: [Créditos]

6.5.1. Bases de datos bibliograficos (BibTgX)

Las bases de datos bibliograficos son ttiles si usas la misma bibliografia en distintos
documentos. También hace que sea muy sencillo tener un formato uniforme para
todas las entradas de la bibliografia. Puedes recoger la bibliografia de todos los libros
o articulos relevantes para tu trabajo en una base de datos, la cual sirve para distintos
documentos porque solo apareceran en la bibliografia las entradas que sean referidas.

La base de datos es un archivo de texto con la extensién «.bib» que contiene la
bibliografia en un formato especial, como se explica en libros de KTEX ([MG04, KDO03,
Lam94]). Para crear y editar una base de datos se usa normalmente un programa
especial, como alguno de los que figuran en la lista disponible en
http://wiki.lyx.org/BibTeX/Programs

Para usar una base de datos esta el menu Insertar> Lista/IG > Bibliografia BibTeX.
Surge una ventana en la que puedes cargar una o mas bases de datos y un archivo de

2conocida por «BibTEX»
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estilo y después se inserta un cuadro gris.

El archivo de estilo es un archivo de texto con extensién «.bst» que define el estilo de
todas las entradas bibliograficas. Muchos editores proveen archivos de estilo especiales,
y asi no tienes que preocuparte de eso.

La insercion de referencias a una cita bibliografica funciona como ya se ha descrito.

Para generar la bibliografia a partir de una base de datos, IxX utiliza el programa
BibTEX. Este programa se controla con opciones que se pueden anadir en el didlogo
Preferencias de LyX, apartado Salidas, LaTeX, en el campo Comando BibTeX. Antes
de anadir ninguna opcion, se recomienda encarecidamente leer el manual de BibTEX.

En este documento hemos utilizado dos bibliografias para mostrar la diferencia
entre las dos formas de crearlas. Como se ve, la bibliografia creada a partir de una
base de datos contiene solo las entradas que son referidas en el documento. El esti-
lo utilizado es alphadin.bst, que genera el complicado esquema aleméan de claves de
referencia de la bibliografia.

6.5.2. Formato de la Bibliografia

Puedes poner un estilo especial de cita en la ventana de referencia de cita. Para esto
debes habilitar la opciéon NatBib en el menti Documento > Configuracién > Bibliografia.
En dicho ment puedes establecer el estilo de cita por omisién. Si pones un estilo de
cita para una referencia prevalecera sobre la opcién por omision. Para el estilo global
usa los archivos de estilo de BibTEX como se explica en la seccién anterior.

En la ventana de referencia de cita también puedes poner un texto para que aparez-
ca antes o después de la referencia. Aqui hay un ejemplo en el que el texto « Capitulo 3»
va detras de la referencia:

Echa un vistazo a [1, Chapter 3.

6.6. Indice alfabético

Para crear una entrada en el indice usa el mentu Insertar>Entrada de indice o el

botén T . Se inserta un cuadro gris con la etiqueta «Indice» y surge una ventana
para escribir el texto de la entrada. Iy X propone por omisién la palabra méas proxima
al cursor.

Nota: El campo de texto para la entrada de indice difiere de los demés campos de
texto, en este hay que poner codigo-I¥TEX valido. Por esto no se puede poner, p.e.,

Encontrar & Reemplazar

en el campo de entrada de indices, porque el caracter «&» es interpretado por
ETEX como separador de columnas de una tabla y por tanto generaria errores. La
entrada correcta es

Encontrar \& Reemplazar

Las entradas de indice se pueden formatear de diversas formas mediante comandos
KETEX. Daremos un pequeno repaso a los comandos de indice en las subsecciones

85



6. Otras herramientas

siguientes. Para una descripcion mas detallada de los mecanismos de KIEX para
hacer indices debes consultar libros de KTEX [1, 2, 3.

Para cambiar entradas de indice hay que pulsar en su cuadro.

El indice alfabético se inserta en el documento con el mentu Insertarp Lista/IG>
Indice alfabético. En IyX se muestra un cuadro azul claro con la etiqueta «Indice» en
el lugar en que saldra impreso en la salida. Este tipo de cuadro no admite clic.

6.6.1. Agrupacion de entradas de indice

Es frecuente agrupar entradas del indice de forma que el lector pueda hacer btisquedas
mas rapidas. Supongamos que queremos agrupar las entradas del indice para las listas
enumeracion y enumeracion® bajo la entrada «Listas». Primero creamos esta entrada
en la seccion 3.3.6. En el campo de texto de la entrada de indice en la seccion 3.3.6.2,
insertamos lo siguiente

Listas ! Enumeraciéon*

y en la entrada de indice de la secciéon 3.3.6.3 ponemos

Listas ! Enumeracién

El signo de exclamacién «!» indica los niveles de agrupacién. Puedes tener tres
niveles; cada nivel se sangra un poco mas. Para el nivel mas alto no hace falta entrada
de indice. Si no ponemos ninguna entrada de indice para «Listas», se imprimira de
todas formas pero sin nimero de pagina.

6.6.2. Rangos de pagina

Normalmente las entradas de indice apareceran con el nimero de péagina de la
seccion indexada. Pero a veces querras indexar mas paginas bajo la misma entrada.
P.e., si quieres indexar los entornos de parrafo, creas una entrada de indice en la
seccion 3.3 con el comando

Entornos de parrafo|(

y otra entrada al final de la seccion 3.3.9 con el comando

Entornos de parrafol|)

Los comandos «|(» y «|)» respectivamente inician y finalizan el rango de paginas.

Puedes anadir la misma entrada de indice en distintos sitios del documento. En la
salida se muestra una lista de referencias de paginas, separadas por comas, bajo la
misma entrada. Un ejemplo es la entrada de indice « Documentos ! Configuraciény.

6.6.3. Referencias cruzadas

Es posible hacer referencia a otra entrada del indice. Por ejemplo, en la entrada
«GIF» (en la seccion 4.4.1) del indice, se hace una referencia a la entrada «Formatos
de Imagen» en la misma secciéon con el comando

GIF|see{Formatos de Imagen}

86



6.6. Indice alfabético

El texto entre llaves es la entrada a la que se remite. En la salida aparece sin niimero
de pagina.?

6.6.4. Orden de entradas en el indice

En el indice alfabético se pueden usar caracteres acentuados, pero entonces las
entradas podrian no estar en el orden adecuado. Las entradas se ordenan alfabéti-
camente, pero ITEX* no sabe ordenar caracteres acentuados en idiomas distintos.
Hemos puesto como ejemplo las entradas postizas «maison», «mais», y «maitrey. .
Saldrian en el orden mais, maitre, maison, pero lo correcto seria mais, maison, maitre.
Para conseguirlo usamos el comando

entrada anterior@entrada actual

En nuestro caso queremos que «maison» siga a «mais», por tanto escribimos la
entrada de esta forma:

mais@maison

La entrada anterior no tiene que ser una entrada real, puede ser cualquier palabra
para indicar a ITEX el orden; en la siguiente subseccién hay un ejemplo.?

6.6.5. Formato de entradas del indice

Se pueden introducir juntos una entrada de indice y comandos KIEX para darle
formato. Por ejemplo, para una entrada en cursiva puedes poner

\textit{Entrada en cursiva}

donde el comando \textit genera letra cursiva. Para saber més sobre comandos de
formato mira en libros de TEX ([1, 2, 3]). Pero hay una pega, el comando de formato
trastoca el orden alfabético en el indice, y lo haria salir en primer lugar del mismo.
Para evitarlo, hay que usar el siguiente comando alternativo:

Ent@\textit{Entrada en cursiva}

También se puede formatear el nimero de pagina mediante el cardcter «|» seguido
del comando KTEX sin barra invertida. Por ejemplo, podemos poner

nimero en estilo antiguo:|oldstylenums

para escribir el niimero en estilo antiguo. Normalmente todos los comandos IXTEX
comienzan con barra invertida, pero en este caso especial «|command» equivale a
\command{page number}. Echa un vistazo a la seccién 6.9.2 para saber mas
sobre sintaxis de ETRX.

También puedes cambiar el formato para todo el indice. P.e., hemos marcado el
cuadro de indice, al final de este documento, en negrita, con lo que todas las entradas
del indice alfabético saldran con ese estilo de letra.

3N. del t.: En la salida, el término see se traduce automaticamente por véase.

4El indice es generado en segundo plano por un programa externo, véase la seccién 6.6.6.

5N. del t.: En las secciones 6.2 y 6.6 tienes ejemplos para este documento en espafol. Si no se
usara el comando explicado, las entradas «Indice alfabético» e «Indice generaly aparecerian las
primeras, delante de « AMS, ecuacionesy.

87



6. Otras herramientas

6.6.6. Programas para generar el indice

Por omisién, LyX usa el programa makeindex para generar el indice alfabético. Este
programa admite opciones que se pueden poner en el didlogo de las preferencias de
IyX, véase la seccién B.5.4. Las opciones disponibles se explican en [7].

También puedes escoger otro programa para generacion del indice, por ejemplo
xindy.

6.7. Nomenclatura / Glosario

A veces necesitaras compilar una lista de simbolos que han sido mencionados en
el documento, con una breve descripcion de los mismos: la llamada nomenclatura o
glosario.

Para crear nomenclaturas debe estar instalado el paquete KTEX nomencl. Lo
puedes encontrar en el Catalogo TEX, [5] o en el administrador de paquetes de tu
sistema IXTEX.

Una entrada de nomenclatura se genera colocando el cursor detras de un simbolo

y usando el menu Insertar>Entrada de nomenclatura o el botén &= Aparece una
ventana con varios campos de texto y se inserta un cuadro gris con la etiqueta «Nom».

Una ventana de nomenclatura contiene dos entradas principales: la primera es el
propio simbolo y la segunda su descripcion.

Nota: Igual que en el didlogo para entradas de indice alfabético, debes introducir
en todos los campos cédigo IXTEX valido.

6.7.1. Definicion y formato de la nomenclatura

Si tienes que referir simbolos, tienes que definirlos en el campo Simbolo como for-
mula de IXTEX. Por ejemplo, para obtener «o», inserta:
$\sigma$
El cardcter «$» empieza y finaliza el modo mateméatico. El comando IIEX para la
letra griega es su nombre precedido de la barra invertida «\». Para letras griegas
mayusculas el comando comienza también con mayuscula, \Sigma.

(En la seccion 6.9.2 hay una breve introduccion a la sintaxis de KTEX.)

El didlogo Estilo del texto no se puede emplear para formatear la descripciéon, hay
que usar comandos IXTEX. Por ejemplo, la descripciéon de la entrada de nomenclatura
para el simbolo «o» en este documento es:
entrada postiza para el caracter \textsf{sigma}

El comando \textsf pone el texto en estilo sans serif. Para estilo negrita usa el
comando \textbf, para typewriter usa \texttt, para cursiva usa \emph.
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6.7. Nomenclatura / Glosario

6.7.2. Orden de las entradas de la nomenclatura

Las entradas de la nomenclatura se ordenan alfabéticamente segin el coédigo KTEX
de la definicion del simbolo. Esto puede llevar a resultados indeseables cuando, por
ejemplo, tienes simbolos en el coédigo. Supén que tienes entradas de nomenclatura
para los simbolos a y 0. Seran ordenados segiun «a» y «$\sigma$», y por tanto o
estard delante de a porque el cardcter «$» es tenido en cuenta para la ordenacion.

Para controlar el orden de la lista se usa el campo Ordenar como (Sort as) en el
didlogo de nomenclatura. Entonces el orden sera establecido teniendo en cuenta el
texto de dicho campo y no la definicién del simbolo. Para nuestro ejemplo, puedes
escribir sigma para o, con lo que o se colocara donde corresponda.

Para hacer agrupamientos y ver otras indicaciones sobre nomenclatura, consulta la
documentacion del paquete nomencl, [10].

6.7.3. Opciones para la nomenclatura

El paquete nomencl acepta algunas opciones para modificar su apariencia. Aqui
hay algunas de ellas (y més en su documentacion):

refeq Adjunta la frase «, véase la ecuacién (eq)» a cada entrada, siendo eq el niimero
de la ultima ecuacion al frente de la entrada de la nomenclatura

refpage Adjunta la frase «, pagina (pagina)» a cada entrada, siendo pdgina el niimero
de la pagina en la que aparece la entrada

intoc Inserta la nomenclatura en el Indice general

Ademas estan las opciones croatian, danish, english, french, german, italian,
polish, portuguese, russian, spanish, y ukrainian para imprimir el titulo y los
textos de las referencias en el idioma correspondiente.

Para emplear una o mas de las opciones, anadelas separadas por comas en el campo
de opciones de la clase de documento, en el didlogo Documento> Configuracién. En
este documento se han puesto las opciones intoc y refpage.

También se pueden usar las dos primeras opciones de antes solo para ciertas en-
tradas de la nomenclatura, anadiendo uno de los siguientes comandos como ultima
entrada en el campo Descripcién del didlogo Entrada de nomenclatura:

\nomrefeq Como la opcién refeq
\nomrefpage Como la opcién refpage
\nomrefegpage Forma abreviada de \nomrefeq\nomrefpage

\nomnorefeq, \nomnorefpage, \nomnorefeqpage Deshabilita las opciones corre-
spondientes
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6.7.4. Imprimir la nomenclatura

Para imprimir la nomenclatura usa el ment Insertar > Listas / IG>Nomenclatura. Se
mostrara un cuadro azul claro etiquetado «Nomenclatura» en el lugar en el que apare-
cera en la salida. Igual que el cuadro del indice alfabético, el cuadro de nomenclatura
tampoco es desplegable.

En la salida impresa aparece el titulo «Nomenclatura». Si no te gusta ese nombre,
puedes cambiarlo redefiniendo el comando \nomname en el preambulo. Por ejemplo,
para titular como Lista de simbolos, anade al preambulo la linea:

\renewcommand{\nomname}{Lista de simbolos}

Si quieres cambiar el espacio para los simbolos, anade al preambulo la siguiente
linea:

\renewcommand{\nomlabelwidth}{anchura}

La anchura es un valor expresado en una de las unidades listadas en el apéndice C.
El valor predeterminado es 1 cm.

6.8. Ramas

A veces es 1util ocultar ciertas partes de un documento en la salida. Por ejemplo,
para un profesor es mas comodo tener las preguntas y las respuestas de un examen
en el mismo documento, pero no quiere, evidentemente, que los alumnos vean las
respuestas.

Para casos como éste, LyX ofrece la herramienta llamada «ramas». El texto de
una rama solo aparecera en la salida si la rama esta activada. Para crear una rama,
en el didlogo Documento > Configuracién, ve al apartado Ramas. Ahi puedes poner el
nombre de la rama, activarla o cambiar su color de fondo en IxyX.

El texto a incluir en una rama se escribe en un cuadro desplegable que se inserta
mediante el menu Insertar>Rama, donde puedes elegir una de las ramas creadas.
También puedes cambiar la rama haciendo clic-derecho sobre el cuadro.

A continuacién hay un ejemplo en el que sélo esta activada la pregunta, mientras
que la respuesta esta desactivada y no aparece en la salida:

Pregunta: ;Quién fue el primer Nobel de Fisica?

Para usar salida condicional en lugares en los que no puedes insertar ramas, como
dentro de ecuaciones, puedes codificar en IXTEX definiciones especiales para cada
rama. Por ejemplo, puedes definir para la rama pregunta®

\newcommand{\question}[1]{#1}

\newcommand{\answer }[1]{}

y para la rama respuesta

\newcommand{\question}[1]{}

\newcommand{\answer }[1]{#1}

6Para una introduccién a la sintaxis de INTREX, véase la seccién 6.9.2
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6.9. ERT y la sintaxis de E'TEX

Ahora se pueden usar los comandos \question{. .. } y \answer{. .. } para obten-
er salida condicional. Aqui hay un ejemplo de ecuacion en la que sélo aparece la parte
\question:

x2—2x—2:>x1:1—|—\/§.

En ecuaciones, se puede conseguir el mismo efecto usando macros de ecuacion,
véase la seccion 5.6.

6.9. ERT y la sintaxis de BETEX
6.9.1. Cuadros ERT

Como LyX funciona sobre KTEX, soporta muchos comandos y estructuras IXTEX,
pero no todos. KTEX contiene cientos de paquetes que suministran diversos coman-
dos. Cada mes se actualizan paquetes y se anaden nuevos. Esto tiene la ventaja de
que puedes hacer practicamente todo, para cada necesidad hay un paquete IXTEX.
Evidentemente, I5yX no puede seguir este ritmo de actualizaciéon para soportar todos
estos paquetes y sus comandos.

Pero no temas, Iy X puede insertar directamente cualquier comando KTEX dentro
de un cuadro ERT. ERT procede de «evil red text», «perverso texto rojo», perverso
porque Ly X esta disenado precisamente para evitar tener que usar comandos IXTEX.

Los cuadros ERT se insertan con el ment Insertar> Cédigo TEX o con el botén TEE El
cuadro se puede mostrar en tres formas: Insertado, Plegado, y Abierto. Para escoger,
haz clic-derecha sobre el cuadro y mira la ventanilla que surge. Con clic-izquierda
puedes alternar entre Plegado y Abierto.

En un cuadro ERT se pueden insertar los comandos total o parcialmente. Par-
cialmente significa que el argumento del comando puede ser texto [y X normal. Por
ejemplo, si quieres dibujar un marco alrededor de una palabra con el comando IXTEX
\fbox, puedes escribir la parte del comando \fbox{ en un cuadro ERT antes de la
palabra y la llave de cierre del comando, }, en otro cuadro ERT después de la palabra.
Esta palabra entre los dos cuadros ERT constituye el argumento del comando, como
se ve en este ejemplo:

Esta es una linea con una palabra Whex{ enmarcada } .

En la salida veras la palabra «enmarcada» con un marco:

Esta es una linea con una palabra |enmarcada |.

Nota: Hay que poner un espacio al final de los comandos IXTEX sin pardametros,
para que BTEX sepa que ha finalizado el comando.

6.9.2. Breve introduccidon a la sintaxis de BTEX

Cuando escribas documentos extensos o libros, necesitaras saber algo sobre los
comandos IXTEX que LyX usa en segundo plano. Como IXTEX se basa en comandos
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puedes «programary» tu texto, lo que tiene la ventaja de que se puede cambiar el
formato del documento en cualquier momento con los comandos adecuados. Imagina
que tienes que entregar antes de que acabe el dia un manual que has escrito para
un producto. Tu jefe te felicita por el buen trabajo pero quiere todos los titulos de
tablas y figuras en negrita. Pero tu documento tiene mas de cien de ellos, por tanto
es imposible cambiarlos todos a mano en poco tiempo.

ETEX entra en juego. Como dijimos antes, cada necesidad tiene su paquete KTEX.
Primero debes averiguar cual necesitas y luego buscarlo en la base de datos de pa-
quetes de BTEX: [FW].

Por fin averiguas que necesitas el paquete caption. Para usarlo debes cargarlo en
el preambulo del documento (ment Documentor> Configuracién) con el comando

\usepackage[opciones]{nombre__del_ paquete}

Todos los comandos IXTEX comienzan con barra invertida, el argumento se pone
entre llaves, y las opciones entre corchetes. No todos los comandos tienen argumento
y opciones.

En nuestro caso el nombre del paquete es caption. Tras un vistazo a la docu-
mentacion del paquete, veras que la opcion labelfont=Dbf pondra en negrita la fuente
de todos los titulos de figuras y tablas. Asi que anades al preambulo el comando

\ usepackage[labelfont=bf]{caption}

y problema resuelto.”

Ten en cuenta que algunas clases de documento llevan incorporadas soluciones para
problemas habituales como el de este caso. Por ejemplo, si usas la clase koma-script,
no necesitas el paquete caption. Sélo escribe

\setkomafont{captionlabel }{\bfseries}

en el preambulo y asunto resuelto. Asi que si planeas escribir un extenso documento,
deberias echar una ojeada a la documentacién de la clase de documento que quieras
usar. (\setkomafont es un ejemplo de comando con mas de un argumento.)

Los comandos en el preambulo afectan a todo el documento, mientras que los co-
mandos en el texto afectan sélo a la parte que sigue o al texto que va como argumento.
Para insertar comandos IXTEX en el texto usa los cuadros ERT como se describe en
la seccién anterior.

Para saber més sobre XTEX y su sintaxis, consulta los libros de la bibliografia [1, 2].

6.10. Vista preliminar inmediata

ILyX permite generar sobre la marcha vistas de ciertas partes del documento, y ver
su apariencia final, sin necesidad de interrumpir el ritmo de trabajo cada vez con
Ver>DVI.

Si deseas ver, por ejemplo, como quedarian tus ecuaciones impresas por KITEX,
debes instalar el paquete KTEX preview-latex como se explica después, y marcar
Vista preliminar inmediata en el didlogo Herramientas > Preferencias > Gréaficos.

"Para ver mds comandos del paquete caption mira su documentacién, [8]
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6.11. Corrector ortografico

Las vistas se generan cuando cargas un documento en [y X y cuando terminas de
editar una ecuacién o un grafico. Las vistas inmediatas de un documento ya abierto
no se generan al seleccionar Vista preliminar inmediata, es preciso reabrir el documento.

LyX generara instantaneas de ecuaciones. También de graficos si se marca la opcion
Mostrar en LyX en el cuadro de didlogo Gréficos. Esto ultimo es 1til si deseas ver
instantaneamente una figura BEITEX, por ejemplo.

Para que funcione la vista previa inmediata debe estar instalado el paquete IXTEX
preview-latex (también llamado simplemente preview). Lo encontraras en el Catél-
ogo TEX, [5] o en el administrador de paquetes de tu sistema. Obtendrés instantaneas
mejores si ademas instalas pnmcrop, que forma parte del paquete netpbm®.

Por otra parte, puedes ver el codigo IXTEX de todo el documento o de partes del
mismo. Con el ment Verr>Ver fuente surge una ventana en la que puedes ver el cédigo
fuente de WTEX correspondiente al parrafo en el que se encuentre el cursor. También
puedes seleccionar varios parrafos para ver su codigo. Para ver el coédigo de todo el
documento, marca la opcién correspondiente en la ventana de codigo.

6.11. Corrector ortografico

LyX no incorpora corrector ortografico propio. Utiliza uno de los programas exter-
nos aspell, ispell, hspell, o pspell. En esta seccién se supone que tienes instalado
y configurado uno de ellos. Se recomienda el uso de aspell, que puede considerarse
el sucesor de ispell. hspell es un corrector de hebreo. El corrector ortografico y sus
opciones se establecen en las preferencias de InX, Configuracién de idioma.’

El menu Herramientas > Corrector ortografico inicia la revisién a partir de la posicion
del cursor. Se muestra una ventana en la que aparece un cuadro con cualquier palabra
incorrecta o desconocida, que puedes reemplazar en el cuadro siguiente. Siempre que se
encuentra una palabra incorrecta el texto se desplaza hasta ella y se ve resaltada. En la
ventana de didlogo también hay una lista de sugerencias de reemplazo. Seleccionando
una de ellas se copia en el campo Reemplazar con, si haces doble clic se verifica
directamente el reemplazo. El botén Ignorar sirve para desestimar el reemplazo y
proseguir con la revision. En el diccionario personal se pueden anadir nuevas palabras.

Por omision, el archivo de diccionario empleado se determina por el idioma del
documento que se establece en Documento > Configuracién. Si no hay diccionario para
el idioma del documento, la correccion ortografica generard error. En este caso puedes
especificar otro diccionario en el campo Idioma alternativo en el didlogo Preferencias.

Tras la revision ortografica se informa del niimero de palabras cambiadas.

Limitaciones

No es posible cambiar el idioma para una palabra en particular, a no ser que
cambies cada vez las preferencias globales. Aunque puedes utilizar en este caso En-

8En Windows este programa se instala automéaticamente junto con LyX.
9En Windows, el cuadro de seleccién de corrector estd desactivado pues sélo se puede usar aspell.
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contrar y reemplazar.

LyX no puede revisar correctamente documentos con textos en varios idiomas. Este
trabajo lo hace pspell, suponiendo que has marcado apropiadamente los distintos
idiomas.

Otras opciones

La seccién Corrector ortografico en el didlogo Preferencias tiene algunas opciones
adicionales:

Usar caracteres de escape Permite anadir caracteres no estandar al proceso de re-
vision, p.e. un caracter aleman en un documento en inglés. En general esto no
deberia ser necesario.

Diccionario personal para usar un diccionario propio distinto al predeterminado.

Aceptar palabras compuestas para que el diccionario admita palabras como «con-
trasenapy.

Usar codificaciéon de entrada Utiliza la codificacién del documento establecida en
el apartado ldioma de Documento > Configuracion también para la revision or-
tografica.'® Habilita esta opcién sélo si usas ispell y si la revisién no funciona
con palabras que tienen letras internacionales. Ha habido informes de que no
trabaja con todos los diccionarios, por eso estda desmarcado por omision.

6.12. Thesaurus

Thesaurus por ahora sélo funciona para el idioma inglés.
Para iniciar el diccionario de sinénimos usa el mend Herramientas®> Thesaurus o el

botén L}.I Se muestra una ventana con sinénimos para reemplazar la palabra que
tiene el cursor o esta seleccionada.

Desplazando la lista de sinénimos puedes encontrar el mas adecuado.

Thesaurus sélo funciona con palabras individuales y en singular. Por ejemplo, «re-
ports» no da ningun resultado, pero «report» si. Lo que puedes hacer en estos casos
es seleccionar solo una parte de la palabra, en este caso «reportys.

6.13. Seguimiento de cambios

Cuando varias personas trabajan sobre el mismo documento es muy ttil ver resalta-
dos los cambios hechos por otros. Entonces puedes decidir si aceptar o no dichos cam-
bios. Para habilitar esta caracteristica marca el ment Documento > Seguimiento de cam-
bios > Seguir cambios.

1075 codificacién se explica en la seccién A.6.6.
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Los cambios realizados en el documento se resaltaran con colores: Texto en azul es
texto anadido, texto tachado en rojo es texto borrado. En el didlogo Aspecto y com-
portamiento, Colores de las preferencias de IiyX puedes cambiar estos colores.

Si el seguimiento de cambios esta activado, aparece la barra de herramientas Re-
vision:

| L U= X 90 =%

Los botones de la barra de revision mostrada tienen las siguientes funciones:

Il

\

Documento > Seguimiento de cambios > Seguir cambios

Documento > Seguimento de cambios> Mostrar cambios en la salida

iy

Ir al siguiente cambio

Documento > Seguimento de cambiost> Aceptar cambio
Documento > Seguimento de cambiost> Descartar cambio
Documento > Seguimento de cambios > Fusionar cambios
Documento > Seguimento de cambiost> Aceptar todos los cambios
Documento > Seguimento de cambios> Descartar todos los cambios

Insertar > Nota > Nota LyX

(| | m 0 G II:II [ &"

Navegar > Nota siguiente

La barra de revisién ayuda a aceptar, descartar o fusionar cambios, para ello se-
lecciona el cambio y pulsa el botéon adecuado. Cuando fusionas cambios aparece una
ventana con informacién sobre el cambio, la posibilidad de aceptarlo o rechazarlo y
la busqueda del siguiente cambio. Asi que no tienes que ir seleccionando cada cambio
por separado.

La barra tiene también dos botones para manejar notas porque su uso es habitual
para describir los cambios.

Para que los cambios se muestren en la salida debe estar instalado el paquete IXTEX
dvipost. Esté disponible en el Catalogo TEX, [5] o en el administrador de paquetes
de tu sistema KITEX.
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6.14. Soporte internacional

Esta seccion describe como usar Iy X con cualquier idioma. Para algunos idiomas
no occidentales hay paginas wiki que describen como configurar Ly X para utilizarlos:
(14, 15, 16, 17]

Ademas de idiomas, LyX también soporta simbolos fonéticos, véase la seccién ?7.

6.14.1. Opciones de idioma

El didlogo Documento > Configuracion permite determinar el idioma y la codificacion
de caracteres.

Elige idioma en la secciéon Idioma de este didlogo. Por omisiéon es inglés.

El cuadro Codificaciéon permite elegir el mapa de codificacién de caracteres que
quieres emplear para exportar a I{TEX. La opcién Usar la codificacion predefinida del
idioma es la mas recomendable porque funciona bien en la mayoria de los casos. Para
mas detalles sobre las distintas opciones de codificacién, véase la seccion A.6.6.

6.14.2. Configuraciéon del mapa de teclado

Si tienes, por ejemplo, un teclado U.S. y quieres escribir en otro idioma, pongamos
italiano, puedes usar un mapa de teclado alternativo configurando Iy X para que use
un teclado italiano. En el didlogo de las preferencias puedes escoger hasta dos mapas
de teclado, uno primario y otro secundario, y seleccionar después el que quieres usar.
Véase la seccion B.1.5.

Por otra parte, puede que quieras cambiar sélo unas pocas teclas de un mapa
o crear uno completamente diferente (para Vulcano, por ejemplo). O bien quieres
escribir normalmente en italiano en un teclado U.S. y ademas incluir de vez en cuando
una cita en aleman. En estos casos puedes escribir tu propio mapa de teclado o
modificar uno existente para soportar los caracteres que necesites. Esta y otras muchas
personalizaciones se explican en el manual Personalizacion.

6.14.3. Tablas de caracteres

El cuadro 6.2 contiene el conjunto de caracteres Latinl. Deberia ser factible escribir
directamente con el teclado cualquiera de los caracteres incluidos en las ocho primeras
columnas.

Este manual esta preparado para imprimir todos los caracteres, pero no de forma
inmediata en muchos casos. Veamos algunos detalles que debes tener en cuenta para
usar los caracteres del conjunto Latini:

= Aunque hayas seleccionado latinl en el didlogo Documentor> Configuracién, los
usuarios que sélo disponen de fuentes T1 para IXTEX (o las tienen pero no las
usan) echaran en falta unos pocos caracteres: D0, FO, DE, FE, AB y BB (eth y
thorn, maytsculas y mintsculas, y las comillas francesas) no se mostraran.
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6.14. Soporte internacional

Cuadro 6.2.: Conjunto de caracteres latinl

’ H 00 ‘ 10 ‘ 20 ‘ 30 ‘ 40 ‘ 50 ‘ 60 ‘ 70 ‘ 80 ‘ 90 ‘ A0 ‘ BO ‘ Co ‘ DO ‘ EO ‘ Fo ‘
0 ola|lP |’ |p *lA|lDblald
01 ! 1] A Q a | q i +| AN |4 i
02 “«12[B|R|b]|r ¢ 2]AlO]alo
03 # 3 C S C S £ 3 A O] a o
04 $ 14 |D|T|d]t X AlO|alo
05 % | 5 E U (S u ¥ n A O a 0
06 & 6 F \Y f v I 1{ B O x| 0
07 TG W g w § Clx|¢|~+
08 ( 8 H X h X b R ElO]| e @
00 )9 T Y |ily | |E|U|é|n
oA 1 lJ[z2]jle alelBlU|e]q
0B + 15 K| [ [k|{ « | » |[E|U]&é|q
oc <L\ 1| — U | 1|01
0D - =M ] m } - | % I Y i Sf
oE . |>|N| " | n|~ “lI1|b|1]Dp
OF / 710 _]o B A | B3 1]y

A continuacion hay una lista de todos los caracteres acentuados que LyX puede
mostrar en pantalla directamente. Incluye no sélo los caracteres acentuados del cuadro
anterior, sino también los de los mapas IS08859-2 a 4.

= De IS08859--1:

CTAETIOUAGion diéresis
~“AEIOUaeioq circunflejo
“AEIOUac¢idn grave
"AEIOUY4aéisuy agudo
~ANOans tilde
.Cc cedilla

guién superior

= De IS08859--2 a 4:

HJ ﬁj@ééégé circunflejo
S7&zRLCNfeén agudo
U1 tilde
Ss TERLGrlgNKnk cedilla
EeAlIOUaiou guioén superior
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6. Otras herramientas

OUot umlaut hingaro
Todos los caracteres anteriores son soportados activamente por las fuentes TEX.

Ademas, TEX permite acentos diacriticos en casi todos los caracteres. Asegurate de
estar usando la codificacion T1.
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A. Interfaz de usuario

En este apéndice repasaremos los ments disponibles y describiremos sus funciones.
Esta disenado para servir de referencia rapida si buscas un determinado asunto en
esta guia de usuario.

A.1. El menu Archivo

Bajo el menu Archivo estan las operaciones fundamentales y algunas operaciones
mas avanzadas.

A.1.1. Nuevo

Crea un documento nuevo.

A.1.2. Nuevo desde plantilla

Esta opcion ofrece la posibilidad de abrir un documento sobre la base de una
plantilla existente, de manera que ciertas caracteristicas de formato se heredan au-
tomaticamente de la plantilla. Caracteristicas que puedes cambiar luego manualmente
si quieres.

A.1.3. Abrir

Abre un documento.

A.1.4. Abrir reciente

Muestra una lista de los ultimos archivos que se han abierto con el ment Abrir. Clic
sobre el que quieras para abrirlo.

A.1.5. Cerrar

Cierra el documento en pantalla.

A.1.6. Guardar

Guarda el documento en pantalla.
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A. Interfaz de usuario

A.1.7. Guardar como

Guarda el documento en pantalla con la posibilidad de cambiarle el nombre.

A.1.8. Revertir

El ment Revertir recarga el documento desde su ubicaciéon en el disco.

A.1.9. Control de versiones

Esto se emplea cuando varias personas trabajan sobre el mismo documento. Se
describe con detalle en el manual Caracteristicas Extendidas, seccion Control de ver-
siones en LyX.

A.1.10. Importar

Se pueden importar archivos de versiones anteriores de X, archivos de BKTEX y
archivos de texto simple (ASCII). Los archivos seran importados como documento
nuevo de LyX.

La opcion Texto simple, lineas juntas importa todas las lineas del archivo de texto
seguidas, en un so6lo parrafo. Si hay una linea en blanco en el texto, se inicia un
parrafo nuevo en LyX preserva los parrafos del archivo de texto. LyX no los trastoca.
Cualquier cosa entre dos lineas vacias consecutivas va en su propio parrafo en LyX.
La linea vacia no debe contener espacios.

A.1.11. Exportar

Un documento se puede exportar a diversos formatos de salida. Los archivos resul-
tantes se sitiian en el directorio del archivo LyX. Las entradas disponibles en el menu
dependen de cada instalacion, segtin los programas que IiyX haya encontrado durante
su configuracion.

Sigue una lista de las opciones disponibles, que se explican con detalle en la sec-
cién 3.7.2.

CJK LyX formato especial de las versiones 1.4.x de LyX para chino, japonés y coreano
(CJK). (Desde IyX 1.5.0, el soporte de CJK esta totalmente integrado.)

DVI formato dvi

HTML formato HTML (el convertidor HTML es un programa externo que no siempre
funciona)

HTML (MS Word) formato HTML especial que puede ser importado en MS Word,
en el que las férmulas se transforman en fuentes bitmap y no en el formato
MathML.
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A.1. El ment Archivo

LaTeX (pdflatex) archivo de texto en cédigo TEX, y todas las imagenes del docu-
mento se convierten a un formato legible por el programa pdflatex (GIF, JPG,

PDF, PNG)

LaTeX (plain) archivo de texto en cddigo BTEX, y todas las imégenes del documento
se convierten al formato EPS, tnico legible por el programa latex

LyX 1l.y.x documento LyX en formato legible para las versiones correspondientes de
LyX («y.x» es el nimero de versién)

OpenDocument archivo de texto en formato OpenDocument, que puede abrirse con
OpenOffice, KOffice, Abiword, etc. (el convertidor a OpenDocument es un pro-
grama externo que no siempre funciona)

PDF formato PDF usando el programa ps2pdf

PDF (dvipdfm) formato PDF usando el programa dvipdfm
PDF (pdflatex) formato PDF usando el programa pdflatex
Plain text formato de texto

Plain text (ps2ascii) formato de texto, el documento se convierte a Postscript y
luego se exporta a texto con el programa ps2ascii

Postscript formato PostScript usando el programa dvips

Personalizado formato personalizado

El programa dvipdfm produce internamente un archivo dvi que es convertido después
a pdf. Esta algo obsoleto y la salida podria ser diferente de la esperada. pdflatex
produce directamente archivos pdf y soporta las tltimas versiones de este formato.

Si alguna de las entradas del ment, DVI, PDF (pdflatex) o Postscript no esté presente,
debes actualizar la instalacion de IXTEX. Después de actualizar debes reconfigurar
LyX, como se ha explicado en la sec. 1.4.

El menu Personalizado permite exportar un documento usando opciones especiales
de linea de comandos para el programa de exportacion.

A.1.12. Imprimir

Con este mentd puedes imprimir el documento en un archivo en formato PostScript
o enviarlo a la impresora. La impresora también usard el formato PostScript. La
conversion a PostScript la hace IyX en segundo plano ejecutando el programa dvips.
Para mas informacién mira en la seccion 3.7.4.
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A. Interfaz de usuario

A.1.13. Ventana nueva y Cerrar ventana

Abre otra ventana de LyX con todos los documentos que estén abiertos. El ment
Cerrar te permite cerrar dicha ventana.

A.2. El menu Editar

A.2.1. El menu Editar

Descrito en la seccién 2.3.

A.2.2. Cortar, Copiar, Pegar, Pegar reciente, Pegar especial

Descrito en la seccién 2.2.

A.2.3. Seleccionar todo

Selecciona el documento completo.

A.2.4. Encontrar y reemplazar

Descrito en la seccién 2.2.

A.2.5. Mover parrafo arriba/abajo

El parrafo que contiene el cursor se desplaza un parrafo arriba o abajo.

A.2.6. Estilo del texto

Descrito en la seccién 3.6.4.

A.2.7. Configuracion del parrafo

Las caracteristicas de este didlogo afectan sélo al parrafo donde esté el cursor. Aqui
puedes especificar la alineacion del parrafo y el espacio entre lineas.

También puedes evitar el sangrado de primera linea, siempre y cuando la configu-
racion global de la separacion de parrafos esté configurada en sangrado, en el apartado
Diseno del texto del didlogo Documento > Configuracion.

A.2.8. Tablas y Ecuaciones

Estos ments sélo estan activos cuando el cursor estéa dentro de una tabla o de una
ecuacion. Las propiedades de la tabla o la férmula se pueden cambiar en ese caso.
Las propiedades de las tablas se describen en la secciéon 4.5, las propiedades de las
ecuaciones en el capitulo 5.
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A.3. El menu Ver

A.2.9. Aumentar/Disminuir profundidad de lista

Estos ments sélo estan activos cuando el cursor estd en un entorno anidable. Per-
miten aumentar o disminuir la profundidad del nivel de anidacién en una lista, como
se explica en las secciones 3.4 y 3.3.4.3.

A.3. El mena Ver

El ment Ver contiene una lista de formatos en los que puedes ver el documento
abierto con un programa externo. Las opciones de este menti no son las mismas en
todas las instalaciones —depende de los programas IXTEX que LyX encontré durante
su configuracion—. Todos los formatos posibles se describen en la seccion A.1.11. Al
menos debes ver en el ment las entradas DVI y PDF (pdflatex). Si falta alguna de
ellas debes actualizar la instalacion de ETEX y reconfigurar LyX, como se explica en
la seccion 1.4.

Al invocar una opcién del ment se iniciara un programa visor, el cuél se puede elegir
y configurar en las preferencias, véase la secciéon B.7. Los visores predeterminados son
establecidos por LyX cuando se instala.

Al final del menu Ver sale la lista de documentos abiertos.

A.3.1. Ver fuente

Muestra una ventana en la que se puede ver el cédigo BTEX del parrafo actual, de
una seleccién de parrafos o del documento completo, véase la seccion 6.10.

A.3.2. Actualizar

Permite actualizar la vista del documento con los tltimos cambios sin necesidad de
reabrir la ventana del visor.

A.3.3. Barras de herramientas

Este ment permite mostrar en pantalla, o no, las distintas barras de herramientas,
asi como el Bifer de comandos. Si la vista esta activada se muestra una marca en el
menu. Las barras de Revisién, Tabla, y Matemdticas se pueden poner ademés en modo
automdtico, que se indica mediante (auto) en el menn.

Con vista activada la barra se muestra permanentemente; en modo automadtico la
barra se muestra sélo cuando el cursor se encuentra en un entorno relacionado con las
funciones de la misma. Esto implica que, en modo automdtico, la barra de revision
sOlo se ve si esta activado el seguimiento de cambios, y la de tablas y las de ecuaciones
solo se ven cuando el cursor estd en una tabla o ecuacion, respectivamente.

Las barras de herramientas y sus botones se explican en la secciéon A.9.
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A. Interfaz de usuario

A.4. El menu Insertar

A.4.1. Ecuacion

La insercion de estructuras matematicas se explica en el capitulo 5.

A.4.2. Caracter especial
Con este menu puedes insertar los siguientes caracteres:
Puntos suspensivos Inserta ...
Fin de oraciéon Inserta un punto final de oracién, véase la seccién 3.8.3.1.

L}

Comillas dobles Inserta estas comillas: ", independientemente del tipo de comillas
que hayas seleccionado en el didlogo Documentor> Configuracién, Idioma.

Comiillas simples Inserta esta comilla:

Separador de menu Inserta el simbolo: >

Simbolos fonéticos Crea una ecuacién con el llamado mapa tipa. En la férmula
puedes introducir comandos para imprimir simbolos fonéticos. Esta caracteris-
tica requiere el paquete IXTEX tipa.

Para mas informacién sobre este paquete consulta su documentacién, [11], y
su pagina Wiki:
http://wiki.lyx.org/LyX/LinguistLyX.

A.4.3. Formato
Aqui puedes introducir las siguientes estructuras o formatos:
Saperindice Inserta un superindice o exponente: test®P?
Subindice Inserta un subindice: testsy
Espacio protegido Inserta un espacio protegido, descrito en la seccion 3.5.6.2.
Espacio entre-palabra Inserta un espacio entre-palabra, descrito en la seccién 3.5.6.1.
Espacio delgado Inserta un espacio delgado, descrito en la secciéon 3.5.6.3.
Relleno horizontal Inserta un relleno horizontal, véase la seccion 3.5.1.
Linea horizontal Inserta una linea horizontal, véase la seccion 3.5.7.
Espacio vertical Inserta un espacio, véase la seccién 3.5.2.

Punto guionado Inserta un guién, véase la seccion 3.8.2
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A.4. El ment Insertar

Salto de ligado Inserta una ligadura, véase la seccién 3.8.4

Salto de linea Inserta un salto de linea forzado, véase la seccion 3.5.5

Salto de pagina Inserta a salto de pagina forzado, descrito en la seccién 3.5.4
Pagina limpia Inserta un salto de pagina limpia, descrito en la secciéon 3.5.4.1

Doble Pagina limpia Inserta un salto de pagina limpia en documentos a dos caras,
descrito en la secciéon 3.5.4.1

A.4.4. Lista / IG

Con este ment se pueden insertar varios tipos de listas. El indice general, y las listas
de algoritmos, figuras y tablas se describen en la seccién 6.2. El indice alfabético se
describe en la seccion 6.6, la nomenclatura en la seccién 6.7, y la bibliografia BibTEX
en la seccion 6.5.1.

A.4.5. Flotante

Se decribe en la seccion 4.6.

A.4.6. Nota

Se decribe en la seccion 4.1.

A.4.7. Rama

Se describe en la seccion 6.8.

A.4.8. Archivo

Aqui se pueden insertar en el documento varios tipos de archivos y de material
externo. Se explica detalladamente cémo hacerlo en el capitulo Archivos del manual
Objetos incrustados.

A.4.9. Cuadro

Inserta una minipagina, se describe en la seccién 4.7. Todos los tipos de cuadros
(marcos) soportados por LyX se explican con detalle en el capitulo Cuadros del manual
Objetos incrustados.

A.4.10. Cita

Inserta una cita bibliografica, se describe en la seccién 6.5.
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A. Interfaz de usuario

A.4.11. Referencia cruzada

Inserta una referencia cruzada, como se describe 6.1.

A.4.12. Etiqueta

Inserta una etiqueta, se describe en la seccion 6.1.

A.4.13. Encabezado

Inserta un titulo como encabezado o al pie en flotantes o tablas largas. Se describen,
respectivamente, en la seccién 4.6 de este manual, y en la seccion FEncabezados en
tablas largas del manual Objetos incrustados.

A.4.14. Entrada de indice

Inserta una entrada para el indice alfabético, como se describe en la seccién 6.6.

A.4.15. Entrada de nomenclatura

Inserta una entrada de nomenclatura, se describe en la seccién 6.7.

A.4.16. Tabla

Inserta una tabla. Las tablas se describen en la secciéon 4.5.

A.4.17. Imagen

Inserta un grafico o imagen. Se describe en la seccion 4.4.

A.4.18. URL

Inserta un cuadro URL, véase la seccién 6.3.

A.4.19. Nota al pie

Inserta una nota al pie, véase la secciéon 4.1.

A.4.20. Nota al margen

Inserta una nota al margen, véase la secciéon 4.3.

A.4.21. Titulo breve

Inserta titulo breve, véase la seccion 3.3.4.4.
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A.5. El menu Navegar

A.4.22. Cédigo TEX

Inserta un cuadro ERT, véase la seccion 6.9.1.

A.4.23. Listado de programa

Inserta un cuadro para codigo usando el programa listings. El uso de listings se
describe en el capitulo Listado de programa del manual Objetos incrustados.

A.4.24. Fecha

Inserta la fecha actual. El formato de fecha depende del idioma usado para los
ments de LyX.

El formato es independiente del idioma del documento; depende de la configu-
racion de idioma del sistema. [y X ofrece otras formas de insertar una fecha, tal como
se describe en la seccion Material externo del manual Objetos incrustados. Ahi se
comparan los diversos métodos.

A.5. El mena Navegar

En este ment se muestran las listas existentes de figuras y tablas asi como el indice
general (IG) del documento abierto. Esto permite navegar comodamente a través del
documento.

Ademaés, este menu contiene:

A.5.1. Marcadores

Esta opcién permite definir marcadores personales. Esto es util cuando trabajas en
un documento extenso y debes cambiar a menudo de una parte a otra del mismo. Por
ejemplo, si tienes que cambiar con frecuencia de la seccién 2.6 a la 6.3, te sitias en
la primera y usas el ment Guardar marcador 1, después vas a la seccion 6.3 y pulsas
Guardar marcador 2. Ahora puedes saltar facilmente de una secciéon a otra bien con el
ment, bien con los atajos C-1 y C-2.

También se pueden usar los marcadores para alternar entre varios documentos
abiertos. Los marcadores permanecen hasta que se cierra el documento.

A.5.2. Nota, Cambio, Referencia siguiente

Desde su posicién actual, el cursor va a la nota, al cambio o a la referencia cruzada
siguiente.
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A. Interfaz de usuario

A.5.3. Ir ala etiqueta

Sélo estd activo cuando el cursor esta frente a una referencia cruzada. Lleva el
cursor hasta la etiqueta correspondiente, lo mismo que al pulsar clic-derecho sobre el
cuadro de la referencia.

A.6. El meni Documento

A.6.1. Seguimiento de cambios

Descrito en la seccion 6.13.

A.6.2. Registro de LaTeX

Después de exportar o mostrar una vista preliminar del documento, se habilita el
menu Registro de ETEX. Permite visualizar el archivo de registro de los programas y
archivos empleados por ITEX al generar la salida.

En él se puede ver cémo funciona ETEX al procesar el documento. Los expertos
encontraran aqui posibles causas de los errores de BTRX.

A.6.3. Navegador (Outline)

Abre la ventana con el IG y listas descrita en la seccién 6.2.1.

A.6.4. Comenzar apéndice aqui

Inicia el apéndice del documento en la posiciéon del cursor, como se describe en la
seccion 6.4.

A.6.5. Comprimido

Comprime/descomprime el documento actual.

A.6.6. Configuracion

Esta opcion del ment contiene diversos subments en los que se pueden estable-
cer propiedades para todo el documento. Las caracteristicas seleccionadas pueden
guardarse como predeterminadas con el botén Guardar como valores predeterminados.
Al hacer esto, se crea una plantilla llamada default.lyx que se carga automatica-
mente cada vez que abres un nuevo documento sin plantilla.

Los submentis del didlogo se explican a continuacion:
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A.6. El mentd Documento

Clase del documento

Aqui se establece la clase de documento, las opciones de clase y un controlador
Postscript. Las clases de documento se describen en la seccion 3.1.2. El controlador
Postscript se usa para los paquetes de color y graficos de KTEX. Es conveniente dejar
el controlador predeterminado, a menos que sepas lo que haces.

Fuentes

La configuraciéon de las fuentes del documento se explica en la seccién 3.6

Diseino del texto

Aqui se establece el modo de separacion de parrafos, sangrado o espacio vertical.

También el espacio entre lineas y el niimero de columnas, pero ten en cuenta que
esto no se ve en la pantalla de LyX, no es practico ni comodo de leer, y no es parte
del concepto WYSIWYM. Si se vera en la salida.

La configuracion de «listings» se explica en la secciéon correspondiente del manual
Objetos incrustados.

Diseno de pagina

Opciones relacionadas con el tamafio y orientacion del papel, que se describen en
las secciones 3.1.4 y 3.1.3.

Margenes de pagina

Para establecer los margenes del papel, véase la seccion 3.1.5.

Idioma

Aqui se determina el idioma del documento y estilo de las comillas. La codificacion
determina cémo se exporta a TEX el contenido del documento (el archivo IyX
siempre se codifica en utf8). Todos los caracteres que no puedan codificarse en la
codificacion especificada se exportan como comandos BTEX (esto puede fallar si el
comando para algiin caracter es desconocido).!

Si marcas la opcion Usar la codificacién predefinida del idioma, LyX determina la
codificacion de cada porcion de texto a partir del idioma de dicho texto. Si el docu-
mento contiene texto en mas de un idioma podria haber méas de una codificacion en el
archivo BTEX. Si no usas esa opcion, todo el documento tendra sélo una codificacién.

'Los comandos conocidos se definen en un archivo de texto. Puedes afiadir comandos para simbolos
desconocidos en ese archivo, como se explica en el manual Personalizacion.
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Lo més recomendable es marcar esta opcién, a menos que utilices XeTEX?, (véase més
adelante).

LyX soporta salida en Unicode, que es especialmente util en el caso de tener muchos
simbolos especiales o no alfabéticos. Si quieres usar esto (y en ese caso tu instalacion
IXTEX soporta Unicode), elige una de las cuatro variantes utf8 de la lista de abajo.
Desgraciadamente, el soporte unicode del sistema KTEX estandar es bastante incom-
pleto, y por tanto no es infrecuente que un archivo con muchos simbolos unicode sea
bien procesado con la opcién Usar la codificacién predefinida del idioma, (cuando IyX
usa su lista de comandos TEX conocidos), y sin embargo no funcione la opcién de
una codificaciéon utf8, (cuando no se usa la lista de comandos conocidos, pues todos
los simbolos unicode se codifican en utf8).

Las codificaciones disponibles son las siguientes:

BTEX predefinido es lo mismo que Usar la codificacién predefinida del idioma, pero
no se usa el paquete BTEX inputenc. Probablemente necesites cargar a mano
otros paquetes en el preambulo

armscii8 para armenio

ascii el codigo ASCII cubre sélo inglés simple; puede resultar en un archivo enorme
porque pueden ser necesarios muchos comandos BTEX

cpl250 codigo MS Windows para latin2

cpl251 codigo MS Windows para cirilico

cpl252 codigo MS Windows para latinl

cpl255 codigo MS Windows para hebreo, variante del codigo ISO-8859-8
cpl256 codigo MS Windows para arabe y farsi

cpl257 codigo MS Windows para estonio, leton y lituano, el codigo ISO-8859-13 que
es una variante del ISO-8859-4

is088595 codigo ISO-8859-5, cubre los idiomas bieloruso, bulgaro, macedonio, serbio
y ucranio

is0-8859-7 codigo ISO-8859-7, para griego
8859-8 codigo ISO-8859-8 para hebreo
koi8-r cirilico estandar especial para ruso

koi8-u cirilico para ucranio

2XeTEX es un programa de tipografia alternativo a IXTEX. Soporta Unicode de forma nativa y
asume que el archivo de entrada estd en UTF-8. Mas informacién sobre el uso de LyX con

XeTEX en [13].
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A.6. El menu Documento

latinl c6digo ISO-8859-1, cubre los idiomas albanés, catalan, danés, holandés, inglés,
faroe, finlandés, francés, gallego, aleméan, islandés, irlandés, italiano, noruego,
portugués, espanol y sueco; deberia reemplazarse por latin9

latin2 codigo [SO-8859-2, cubre los idiomas albanés, croata, checo, aleman, hingaro,
polaco, rumano, eslovaco y esloveno

latin3 codigo ISO-8859-3, cubre los idiomas esperanto, gallego, maltés y turco
latind codigo ISO-8859-4, cubre los idiomas estonio, letéon y lituano

latind codigo ISO-8859-9, como el ISO-8859-1 pero los caracteres en islandés son
reemplazados por caracteres en turco

latin9 codigo ISO-8859-15, como el ISO-8859-1, pero con el simbolo del euro, la
ligadura ce y algunos caracteres usados en francés y finlandés; latin9 debera ser
el reemplazo de latinl

pt154 cirilico para kazajo

utf8 Unicode utf8 con el paquete ITEX inputenc (primera variante, para simbolos
latinos y algunos otros).

utf8x Unicode utf8 con el paquete KTEX inputenc (segunda variante, para simbolos
griegos, CJK y algunos otros).

UTF8 Unicode utf8 con el paquete KTEX CJK (para chino, japonés y coreano).
utf8-plain Unicode utf8 para ser usado con XeTgX, que usa Unicode directamente,
sin necesidad del paquete WTEX inputenc.?

Numeracion e IG

Esta opcién permite ajustar la profundidad de numeracién de los encabezados de
seccion como se explica en la secciéon 3.3.4.3.
Bibliografia

Aqui se elige el estilo de las citas bibliograficas, si estan instalados los paquetes
KETEX natbib o jurabib. Hay una descripcién de esta caracteristica en la seccion 6.5.
Ecuaciones

Permite escoger si habilitar o no los paquetes de matematicas de IXTEX amsmath
y esint, o si usarlos automaticamente.

amsmath es necesario para numerosas estructuras; si recibes mensajes de error en
ecuaciones comprueba que has habilitado el uso de AMS.

esint se usa para ciertos caracteres en integrales

3Maés sobre el uso de IyX con XeTEX en [13]
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A. Interfaz de usuario

Posicion de flotantes

La ubicacién de los flotantes se explica en la seccion 4.6.3.

Marcas

Aqui se pueden elegir los simbolos para las marcas de los distintos niveles del
entorno de lista Enumeracién*, que se describe en la seccién 3.3.6.2.4

Ramas

Se explican en la seccién 6.8.

Preambulo LaTeX

Contiene un amplio campo de texto en el que se pueden introducir comandos para
cargar paquetes especiales de XTEX o para (re)definir comandos KTEX. El preAmbulo
es algo para expertos en KTEX. No deberias introducir nada aqui hasta que no sepas
exactamente lo que haces.

En la seccién 6.9.2 hay una introduccién a la sintaxis de IXTEX.

A.7. El menu Herramientas

A.7.1. Corrector ortografico

Se describe en la seccién 6.11.

A.7.2. Thesaurus

Se describe en la seccion 6.12.

A.7.3. Contar palabras

Cuento el nimero de palabras en el documento o en la parte resaltada.

A.7.4. Informacion TeX

Muestra una lista de las clases y estilos instalados en el sistema IXTEX.

A.7.5. Reconfigurar

Esta opcion sirve para que LyX reconozca nuevos paquetes KTEX o programas tras
su instalacion. Véase la seccion 1.4.

4N. del t.: En documentos en espafiol, véase la seccién ?? de esa seccién.
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A.9. Barras de herramientas

A.7.6. Preferencias

El dialogo Preferencias se describe con detalle en el capitulo B.

A.8. El menu Ayuda

Aqui estan los archivos de documentacion de LyX. Los que estén traducidos saldran
en el idioma en que estén los meniis.

El apartado Configuracién de KTEX genera un archivo IyX con informacién sobre
los paquetes IXTEX y clases de documento encontrados por LyX (véase también la

seccién 1.5).
A.9. Barras de herramientas

La aparicién u ocultacion de las barras de herramientas se explica en A.3.3.
También se pueden definir barras personalizadas. Se explica en el manual Carac-
teristicas extendidas.

A.9.1. Barra de herramientas Normal
- |standard DRSS B HEY X E ot HEE @ EH

Los botones de la barra normal son, de izquierda a derecha:

Standard
Ment desplegable con los entornos de parrafo

Archivor> Nuevo
Archivo > Abrir

Archivor> Guardar

LE&E

Archivo > Imprimir

I
=
]

Herramientast> Corrector ortografico
Editar> Deshacer
Editar > Rehacer

Editar> Cortar

i 3¢ D3I ¢

Editar> Copiar
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A. Interfaz de usuario

|
F% Editar> Pegar

i.
% Editar>Encontrar y reemplazar
E Aplica al texto el formato énfasis, funcién del didlogo Editart Estilo del texto
w Aplica al texto el formato versalitas, funcién del didlogo Editarr Estilo del texto

F':'+m Aplica al texto el formato actual del didlogo Editarr Estilo del texto

a+b ., ,
Insertar > Ecuaciéon> En linea

= Insertar > Imagen
Insertar> Tabla

Muestra/oculta la ventana del navegador, Documento > Outline

Muestra/oculta la barra de herramientas matematicas

Muestra/oculta la barra de herramientas de tablas

BEE®R

A.9.2. Barra de herramientas Extra
Ct=EsE3e BEQWE @ EFE SN ab=

Los botones de la barra extra son, de izquierda a derecha:

o
|
|
1

Il
B

Predeterminado

L

Lista enumerada

Fag—
Fag—

*— Lista no numerada

-— Lista

Lista descripcion

 F F
gl

Editar> Aumentar profundidad de lista
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A.9.3.

Editar> Disminuir profundidad de lista
Insertar > Flotanter> Figura

Insertar > Flotanter> Tabla

Insertar > Etiqueta

Insertar > Referencia cruzada

Insertar > Cita

Insertar > Entrada de indice

Insertar > Entrada de nomenclatura

Insertar>Nota al pie

Insertar>Nota al margen
Insertar > Nota > Nota LyX
Insertar > Box

Insertar> URL

Insertar > Cédigo TeX

Insertar > Archivo > Documento hijo
Editar> Estilo del texto
Editar> Configuracién del parrafo

Herramientas > Thesaurus

A.9. Barras de herramientas

Barra de herramientas Ver / Actualizar

EH® OBE®

Los botones de la barra ver / actualizar son, de izquierda a derecha:

Ver>DVI
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A. Interfaz de usuario

@ Ver > Actualizar> DVI
< VersPDF

ﬁ Ver > Actualizar> PDF?
Ver > Postscript

(EEJ Ver > Actualizar > Postscript

A.9.4. Otras barras de herramientas

La barra de herramientas para el seguimiento de cambios se explica en la sec-

cion 6.13, la barra de herramientas para tablas se explica en el manual Embedded
Objects.

®Botén no presente en algunas instalaciones de IyX, su funcién la hace el botén Ver> PDF.
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B. El dialogo Preferencias

El didlogo Preferencias se invoca con el menti Herramientas> Preferencias. Contiene
diversos submentis que se explican a continuacion.

B.1. Aspecto y comportamiento

B.1.1. Interfaz de usuario

Nota: Debes reiniciar LyX para que los cambios en los archivos .ui y .bind tengan
efecto.

B.1.1.1. Archivo de la interfaz de usuario

El aspecto de los ments y de las barras de herramientas depende del archivo de in-
terfaz de usuario (.ui) elegido. Es un archivo de texto con una lista de los menis y de
las barras de herramientas. Los botones de las barras de herramientas y las entradas
de los ments se especifican en los archivos stdtoolbars.inc y stdmenus.inc, re-
spectivamente. Para crear tus propios formatos de ment y de barras de herramientas
comienza con una copia de estos archivos y edita las entradas.

La sintaxis de los archivos .inc es sencilla. Las entradas Menubar, Menu y Toolbar
deben acabar con un End explicito. Pueden contener Submenus, Items, Optltems, Sep-
arators, Icons y en el caso del Menu "file_lastfiles", una entrada Lastfiles. La sintaxis
de estas entradas es:

Item "menu o button name" "LyX-function"

Las funciones de IyX se listan en [19].

Un ejemplo: Si usas con frecuencia el menti Navegar > Marcadores y quieres aumentar
a seis el nimero de marcadores disponibles, afiade esta linea:

Item "Save Bookmark 6" "bookmark-save 6"

en la seccion Navigate, "navigate_bookmarks" del archivo .inc.

B.1.1.2. Archivo de asociaciones de teclas

Las asociaciones de teclas se usan para asociar una funciéon a una tecla o secuencia
de teclas. Hay disponibles varios archivos de atajos de teclado predefinidos:

cua.bind conjunto de asociaciones tipico de los teclados de PC
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B. El dialogo Preferencias

(x)emacs.bind conjunto semejante al que se usa en el editor Emacs (XEmacs)
mac.bind conjunto de combinaciones de teclas para sistemas Mac OS

También hay archivos .bind para clases de documento especiales, como broadway . bind,
y para ciertos idiomas. En este caso el nombre del archivo comienza con el cédigo del
idioma, p.e. «pt» para portugués. En funcién del idioma usado LyX intentara usar
el apropiado archivo .bind.

Algunos archivos .bind se aplican a aspectos muy concretos, como math.bind, que
solo funciona en modo matematico. Si ves el final del archivo cua.bind, observaras
que esta incluido ahi.

Si quieres personalizar las asociaciones de teclas, puedes modificar un archivo .bind
en un editor de texto. La sintaxis de estos archivos es sencilla:

\bind "key combination" "lyx-function"

Las funciones de LyX se listan en [19].

B.1.1.3. Sesion

Si la opcién Guardar/restaurar tamafio de la ventana, o usar tamafio fijo no esté
marcada, puedes fijar el tamano inicial de la ventana principal de LyX.

Si marcas la opcion Guardar/restaurar posicion de la ventana, la ventana principal
de IyX se abriréd en la dltima posicion en la que se cerro.

Si marcas la opcién Restaurar posiciones del cursor, al abrir un archivo el cursor
estara en la tultima posicion que tenia cuando se cerrd el archivo.

La opcién Cargar archivos abiertos de la ultima sesién abre la ventana de LyX con
todos los archivos que estuvieran abiertos al cerrar IyyX la ultima vez.

B.1.1.4. Documentos

Si estda marcada la opcién Copias de seguridad puedes especificar el intervalo de
tiempo entre copias de seguridad.

Documentos recientes es el nimero de ultimos archivos abiertos que LiyX mostrara
en el mena Archivor Abrir reciente.

B.1.1.5. Desplazamiento
La opcién El cursor sigue a la barra de desplazamiento hace que el cursor se desplace
siempre junto con la parte visible del documento, aunque éste se deslice.

B.1.1.6. Pixmap Cache

Con la opciéon Enable Pixmap Cache marcada, IyX necesita refrescar la pantalla
con menor frecuencia. Esto conlleva un mejor rendimiento, especialmente en sistemas
lentos. Por otra parte, los caracteres podrian mostrarse mas borrosos. Asi que activar
o no esta opcion depende de si prefieres velocidad o estética. Esta opcion sélo esta
disponible en Mac OS o Windows.
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B.2. Rutas

B.1.2. Fuentes de pantalla

Son las fuentes usadas para mostrar los documentos en la pantalla.

Nota: Se refiere a las fuentes mostradas en la pantalla de IyX, exclusivamente.
Las fuentes que apareceran en el documento de salida son totalmente independientes
de éstas y se determinan en el menti Documento > Configuracion.

Por omisién, IyX usa Times como tipo romano (serif), Arial o Helvetica (depende
del sistema) como fuente sans serif, y Courier como tipo maquina de escribir.

El tamano de fuente se puede cambiar con Zoom.

DPI Pantalla es la resolucién de pantalla en dpi («dots per inchy», puntos por pulga-
da). Los tamarnios de las fuentes se expresan como altura de letra en puntos. 72 puntos
equivalen a 1 pulgada, véase el apéndice C.

El tamano de fuente por omision es 10 pt. Los tamanos se describen con detalle en
la seccién 3.6.2.

B.1.3. Colores

Aqui puedes cambiar todos los colores que se ven en IyX. Elige una opcion de la
lista y usa el botén Cambiar.

B.1.4. Graficos

Esta opcién permite decidir cémo se mostraran los graficos en la pantalla de LyX.
El boton Vista preliminar instantdnea sirve para ver directamente en la pantalla de
LyX objetos graficos como imagenes o ecuaciones, como se explica en la secciéon 6.10.

B.1.5. Teclado

Normalmente la configuracién del teclado se hace en el sistema operativo. Por si
esto no fuera posible, [X suministra algunos mapas de teclado. Por ejemplo, si tienes
un teclado checo pero quieres escribir como si fuera rumano, puedes usar el mapa de
teclado romanian.kmap.

Nota: Los mapas de teclado son provisionales y no siempre funcionan.

B.2. Rutas

Directorio de trabajo Es el directorio de trabajo de IyyX. El directorio predetermi-
nado cuando haces Abrir, Guardar o Guardar como con un archivo.

Plantillas de documento Directorio que contiene las plantillas del menta Archivor
Nuevo desde plantilla.

Copias de seguridad Directorio donde se guardaran las copias de seguridad. Si este
campo estd en blanco pero las copias de seguridad estan habilitadas, como se
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describe en la seccién B.1.1.4, éstas se guardaran en el Directorio de trabajo.
Los archivos de seguridad tienen la extension «.lyx~».

Tuberia LyXServer Aqui puedes introducir el nombre de una tuberia de Unix. Esta
tuberia se emplea para enviar datos desde programas externos a LyX.
Nota: Esta caracteristica no funciona en Windows.

Directorio temporal Directorio en el que se guardaran los archivos temporales gen-
erados por LyX.

Prefijo PATH Este campo puede contener una lista de rutas («paths») a programas
externos. Cuando Iy X necesita usar uno de ellos, busca su ubicacion en el sis-
tema en esta lista. La lista de rutas es automaticamente configurada en sistemas
Mac y Windows, de modo que normalmente no debes modificarla. En sistemas
Unix/Linux, la lista de rutas debe ponerse en el caso de querer usar programas
externos que no estén en la rutas reconocidas por la variable $PATH.

B.3. Identidad

En este campo puedes poner tu nombre y correo electrénico. Esta identidad se
usara cuando habilites el seguimiento de cambios, explicado en la seccién 6.13, para
identificar tus cambios en el documento.

B.4. Configuracion del idioma

B.4.1. Idioma
Idioma predeterminado es el que se usa en nuevos documentos.

Paquete del Idioma es el comando KTEX que carga el paquete ETEX encargado
de gestionar las caracteristicas del idioma. Por omisién es el comando \usepa-
ckage{babel} que carga el paquete KTEX babel.! Este programa traduce au-
tomaticanente en segundo plano el texto de las etiquetas al idioma del docu-
mento. Por ejemplo, la etiqueta «Cuadro» en los titulos de las tablas.?

Comienzo del comando Cuando hace falta algin paquete IXTEX especial para es-
cribir en determinado idioma, aqui puedes poner el comando para cargarlo.
Un ejemplo es el comando \begin{arabtext} para cargar el paquete ArabTEX
(véase [14]), necesario para escribir en arabe. Por omisién, es el comando de
babel \selectlanguage{$$lang}.

!Para una introduccién a la sintaxis de ITEX véase la seccién 6.9

2N. del t.: IyX y BTEX (babel-spanish) traducen algunos términos de forma distinta. P.e., IyX
traduce en pantalla automéaticamente «Table» por «Tabla». En la salida, en cambio, el sistema
babel (archivo spanish.1df) traduce «Table» por «Cuadro». Més informacién sobre el estilo
spanish en la seccién ?? y en el documento [20].
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B.5. Salidas

Fin del comando El complemento a Comienzo del comando. Algunos paquetes, como
el predeterminado, no tienen comando para finalizar porque el comando de inicio
habilita o no el paquete.

Usar babel Si se usa o no este paquete.

Global Si se marca esta opcién, los idiomas usados en el documento se anadiran
como opciones a la clase de documento, para que puedan usarse por todos los
paquetes KIEX. Si no, sélo seran utilizados como opciones para babel.

Auto-iniciar Con esta opcion los documentos comienzan con el idioma de documento
elegido. Sin ella, el Comienzo del comando se establece explicitamente al inicio
del documento en la salida de IXTEX. Esto asegura que se usa el idioma correcto
cuando pongas un Comienzo del comando distinto al predeterminado.

Auto-terminar Contrapartida a Auto-iniciar. Si no estd marcado, el Fin del comando
se establece al final del documento.

Marcar idiomas extranjeros El texto marcado con estilo de idioma distinto al del
documento se subraya en azul.

Soporte para idioma derecha-izquierda habilita el uso de idiomas que, como el he-
breo, el arabe o el farsi, se escriben de derecha a izquierda

B.4.2. Corrector ortografico

Se explica en la seccién 6.11

B.5. Salidas

B.5.1. Impresora

Impresora predeterminada En este campo puedes poner el nombre de tu impresora
predeterminada. Este nombre se usara cuando se ejecute el Comando de Impre-
sion.

Nota: En Windows puedes dejar el campo en blanco porque no tiene efecto.

Adaptar la salida a la impresora Esta opcion sélo funciona si el Comando de Impre-

sidn es «dvips». Activa un archivo de configuracion para dvips. Esta opcion es
para expertos en dvips.

Comando de Impresion es el comando que usan LyX /WTEX para imprimir. En la
mayoria de sistemas el comando predeterminado es dvips.

Opciones del comando de impresion En la documentacién del programa que sum-
inistra el Comando de impresion que se use puedes encontrar la explicacion de
las opciones que pueden configurarse en estos campos.
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B.5.2. Formato de fecha

El formato de la fecha puede ser uno, o una mezcla, de los listados en:
http://unixhelp.ed.ac.uk/CGI/man-cgi?date
Por ejemplo, el formato
%d/ %m/ %y

imprime la fecha como dia/mes/afo.

B.5.3. Texto simple

Longitud de linea de salida establece el niimero méximo de caracteres impresos en
cada linea, cuando el archivo se exporta como texto simple. Si se pone valor 0,
todo el texto se imprimira en una sola linea sin fin.

Comando roff define un comando adicional para generar mejores tablas de caracteres
ASCII, con uno de los comandos UNIX groff/troff/nroff (puedes consultar
informacién sobre ellos en sus péaginas de manual). Si se deja en blanco IyX
usara un formateador interno.

B.5.4. LaTeX

Codificacion TeX Esta es la codificacion predeterminada de la fuente del documen-
to, T1, que cubre los idiomas y simbolos occidentales. T2A, T2B, T2C, LCY, y
X2 son para cirilico. Se pueden combinar codificaciones, como "T1, T2B”. Nor-
malmente la codificaciéon se carga automaticamente cuando IyX configura los
paquetes de idioma. Por tanto no hay por qué cambiarla.

Tamaiio predeterminado del papel Este sera el tamano del papel para documentos
nuevos. El valor Predeterminado depende de la configuracién del sistema ETEX.

Reiniciar opciones de clase cuando la clase de documento cambie Si se cambia
la clase de documento se eliminan todas las opciones de clase de documento
establecidas manualmente en el didlogo Documento > Configuracion.

En el campo Programas externos se pueden poner los comandos correspondientes con
parametros. Antes de cambiar algo aqui es muy recomendable leer los manuales de
las aplicaciones. Por ahora estan disponibles los comandos siguientes:

Comando CheckTeX El programa CheckTEX se explica en la secciéon Comprobar TEX
del manual Caracteristicas extendidas.

Comando BibTeX El programa BibTEX genera la bibliografia; véase la seccién 6.5.1.

Comando indice Comando para el programa que genera el indice, véase la sec-
cion 6.6.6.

Opciones del tamaiio del papel para el visor DVI Solo tienen efecto para el pro-
grama visor de DVI xdvi.
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B.6. Convertidores

B.5.5. Rutas

El subment Rutas sélo esta disponible en la versiéon de LyX para Windows. La
opcién Usar rutas estilo Windows en archivos IETEX es para poner las rutas en estilo
Windows:

C:\test\hello

en lugar del estilo Unix:

C:/test/hello

B.6. Convertidores

Aqui esta la lista de los comandos de los programas para convertir archivos de
un formato a otro. Puedes modificarlos o configurar otros nuevos. Para modificar un
convertidor lo seleccionas, cambias las entradas de los campos Convertidor y /o Opcidn
extra, y pulsas el botéon Modificar. Para crear un convertidor nuevo, selecciona uno ex-
istente, cambia los formatos en las listas desplegables, modifica el campo Convertidor,
y pulsa Anadir.

Si se activa la opcion Converter File Cache, las conversiones se conservaran durante
el tiempo especificado en Maximum Age (in days). Esto significa que las imégenes
no necesitan ser convertidas de nuevo al reabrir el documento, porque se usaran las
almacenadas en la caché.

En la seccion Converters del manual Personalizacion encontraras mas informacion
sobre convertidores, como variables y opciones que se pueden poner en su definicion.

B.7. Formatos de archivo

Aqui estd la lista de los formatos de archivo que LyX puede manejar. Puedes modi-
ficar los programas visor y editor para determinados formatos. Para crear un formato
nuevo selecciona uno existente, cambia las entradas de los campos Formato y Nombre
GUI y pulsa el boton Anadir.

En la seccion Layouts del manual Personalizacion encontraras més informacion
sobre formatos, como opciones que se pueden emplear en su definicion.

B.8. Copiadoras

Aqui esta la lista de las copiadoras definidas. Puesto que todas las conversiones de
uno a otro formato se almacenan en el directorio temporal de LyX, a veces puede ser
necesario modificar un archivo antes de copiarlo en el directorio temporal para que
la conversiéon se pueda llevar a cabo. Esto lo realiza un copiador.

En la seccion Copiers del manual Personalizacion encontraras més informacion
sobre este tema.
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C. Unidades disponibles en LyX

Para comprender las unidades utilizadas en este manual, el cuadro C.1 describe
todas las unidades disponibles en IyX.

Cuadro C.1.: Unidades

’ unidad ‘ nombre/descripcion
mm milimetro
cm centimetro
in pulgada
pt punto (72.27pt = 1in)
pc pica (1pc = 12pt)
sp punto escalado (65536sp = 1pt)
bp punto grande (72bp = 1in)
dd didot (1dd ~ 0.376 mm)
ce cicero (1cc = 12dd)
Scale % % de anchura original de la imagen
text % % de anchura de texto
col % % de anchura de columna
page % % de anchura de pagina
line % % de anchura de linea
theight % % de altura de texto
pheight % % de altura de pagina
ex altura de la letra = en la fuente actual
em anchura de la letra M en la fuente actual
mu unidad matematica (1 mu = 1/18em)
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Helmut Kopka and Patrick W. Daly: A Guide to BTgX Fourth Edition.
Addison-Wesley, 2003
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Documentaciéon del programa makeindex:
http://tug.ctan.org/indexing/makeindex/doc/manpages.dvi

Documentacion del paquete KTEX caption:
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caption/caption.pdf

Documentaciéon del paquete KTEX fancyhdr:
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Documentaciéon del paquete KTEX wrapfig:
ftp://tug.ctan.org/pub/tex-archive/macros/latex/contrib/
wrapfig/wrapfig.sty
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Pagina Wiki cémo usar IyX con XeTgX:
http://wiki.lyx.org/LyX/XeTeX

Pagina Wiki cémo configurar IxX para arabe:
http://wiki.lyx.org/Windows/Arabic

Pagina Wiki cémo configurar IyX para armenio:
http://wiki.lyx.org/Windows/Armenian

Pagina Wiki como configurar IiyX para farsi:
http://wiki.lyx.org/Windows/Farsi

Pagina Wiki cémo configurar IryX para hebreo:
http://wiki.lyx.org/Windows/Hebrew

Pagina Wiki cémo configurar LyX para japonés:
http://wiki.lyx.org/Windows/Japanese

Pagina Wiki con una lista de todas las funciones de LyX disponibles:
http://wiki.lyx.org/LyX/LyxFunctionList

Documentacion del estilo spanish incluido en el paquete babel:
http://www.texytipografia.com/archive/spanish.pdf
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[Lam94]
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FENN, Jirgen ; WiLLIAMS, Graham. The TeX Catalogue.
Internet: http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/
bytopic.html

KoprkA, Helmut ; DALy, Patrick W.: A Guide to LaTeX Fourth Edition.
Addison-Wesley, 2003

LAaMPORT, Leslie: LaTeX: A Document Preparation System. Addison-
Wesley, 1994

MITTELBACH, Frank ; GOOSSENS, Michael: The LaTeX Companion Second
Edition. Addison-Wesley, 2004

Esta bibliografia se ha generado a partir de una base de datos de BibTEX.
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a entrada postiza para el caracter a, pagina 89
C Tecla Control, pagina 6

Esc Tecla Escape, pagina 6

M Tecla Meta o Alt, pagina 7

S Tacla Mayusculas, pagina 6

Tab Tecla Tabulador, pagina 6

o entrada postiza para el caracter sigma, pagina 89
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Indice alfabético

AMS, ecuaciones, 79
Anidacién
Ejemplos, 32
Entornos, 27
Tablas y otros, 30
Tipos de, 28
Apéndices, 83
Atajos de teclado, 6, 117

Barras de herramientas, 103
Extra, 114
Normal, 113
Revision, 95
Tabla, 116
Ver /Actualizar, 115
Bibliografia, 26, 84
Bases de datos, 84
BibTeX, 84
Formato, 85
Buffer de comandos, 1

Cartas, 24
Citas, 19
Color

Configuracion, 119
Pantalla de LyX, 95, 119
Texto, 46
Comillas, véase Tipografia
Configuracion
Directorios, 119
Formato de fecha, 122
Idioma, 120
Impresora, 121
LaTeX, 122
Rutas, 123
Teclado, 119

Contar palabras, 112
Convertidores, 123
Copiadoras, 123
Corrector ortografico, 93
Cuadros, 105

Deshacer, 5
Divisién de palabras, 50
Documentos

Clases, 9

Configuraciéon, 11-14, 18, 21,

37, 42, 52, 79, 85

Copias de seguridad, 118, 119

Formato, 12
Fuentes, 42
Idioma, 96
Imprimir, 49
Margenes, 13
Ramas, 90

Seguimiento de cambios, 94

Titulo, 16

Tamano del papel, 12
Vista instantanea, 92
Vista preliminar, 49

Ecuaciones, véase Matematicas

Edicién, 4
Encabezados, 106
Encabezados de secciéon, 16
No numerados, 17
Numerados, 16
Titulos breves, 18
Encontrar, 4
Entornos de parrafo, 14-27
Entradas postizas
Entrada en cursiva, 87
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mais, 87
maison, 87
maitre, 87
nuimero en estilo antiguo:, 87
EPS, véase Formatos de Imagen
ERT, 91
Espacios, 36, 39
Definido, 36
Delgado, 40, 51
Entre-palabra, 39, 51
Fantasma, 37
Horizontal, 36
Protegido, 40
Relleno horizontal, 36
Vertical, 37
Estilo del texto, 43, 44

Fecha, formato de, 122
Flotantes, 62
Ajustados al texto, 65
Algoritmos, 65
Colocacién, 66
Figuras, 63
Rotacién, 66
Titulos, 62
Tablas, 64
Formatos de archivo, 47, 123
DVI, 47
LaTeX, 47
PDF, 48
PostScript, 48
Texto simple, 47
Formatos de imagen, 57
Fuentes
en pantalla, 119
Mapa de bits, 41
Tamano, 42
Tipos, 41
Vectoriales, 41

GIF, véase Formatos de Imagen
Glosario, véase Nomenclatura
Graficos, 57

Configuracion, 119
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Guiones, 50

Idioma
Codificacién, 109
Configuraciéon, 120
Opciones, 96
Simbolos fonéticos, 104
Imagenes, 57
Impresora, 121
Indice Alfabético
Formato de las entradas, 87
Programas para generarlo, 88
Indice alfabético, 85
Agrupacién de entradas, 86
Orden de las entradas, 87
Rangos de pagina, 86
Referencias cruzadas, 86
Indice general, 82
Informacion TeX, 112

JPG, véase Formatos de Imagen

Lineas horizontales, 41
LaTeX-paquetes
aeguill, 42
amsmath, 111
babel, 50
caption, 92, 129
CJK, 111
dvipost, 95
esint, 111
fancyhdr, 12, 129
inputenc, 110, 111
jurabib, 111
natbib, 111
nomencl, 88, 129
prettyref, 82
preview-latex, 92
pstricks, 48
setspace, 14
tipa, 104, 129
wrapfig, 65, 129
Ligaduras, véase Tipografia
Listado de programa, 107
Listas, 20



Descripcién, 23

Lista LyX, 23

No numeradas, 20

Numeradas, 21

LyX

Fundamentos, 9

Nombres propios, 53

Reconfigurar, véase Reconfig-
uracién de LyX

Margenes, 13
Marcas de puntuacién, 51
Matematicas, 69
Acentos, 72
Agrupamientos, 73
AMS, 79
Delimitadores, 72
Ecuaciones multilineas, 74, 80
Ediciéon de ecuaciones, 69
Espacios, 72
Estilo del texto, 78
Exponentes, 70
Fracciones, 70
Funciones, 72
Integrales, 71
Limites, 71
Macros de ecuacion, 76
Matrices, 74
Navegar por una ecuacién, 69
Numeracion de ecuaciones, 75
Operador suma, 71
Paréntesis, 72
Presentacion de ecuaciones, 74
Raices, 71
Referencias a ecuaciones, 75
Simbolos, 71
Subindices, 70
Tamanos de fuente, 79
Texto en una ecuacion, 78
Material externo, 105

Ment
Archivo, 99
Ayuda, 113

Documento, 108

Indice alfabético

Editar, 102

Herramientas, 112

Insertar, 104

Navegar, 107

Ver, 103
Minipaginas, 68

Navegador, 82
Nomenclatura, 88

Formato, 88

Impresiéon, 90

Opciones, 89

Orden de las entradas, 89
Notas, 55
Notas al margen, 56
Notas al pie, 56

Operaciones con el ratéon, 5
Operar con archivos, 3

Parrafo
Configuraciéon, 102
Parrafos
Alineacion, 37
Cddigo LyX, 26
Entornos, 14
Espacio entre lineas, 14
Sangrado, 13
Separacioén, 14
Verso, 19
PDF, 48, véase Formatos de ima-
gen
Pegar, 4
Personalizacion
de barras de herramientas, 117
de mens, 117
PNG, véase Formatos de Imagen
Poesia, 19
Preferencias, 2, 117

Ramas, 90

Reconfiguracion de LyX, 2, 101,
103, 112

Reemplazar, 4

Referencias cruzadas, 81
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Rehacer, 5
Resumen, 25
Rutas, 119, 123

Simbolos fonéticos, 104
Salto de linea, 39
Salto de pagina
Forzado, 38
Limpio, 39
Seguimiento de cambios, 94
Sintaxis de LaTeX, 91
Soporte internacional, 96
SVG, véase Formatos de Imagen

Tablas, 58
Celdas, 61
Tablas largas, 59
Tablas largas, 59
Encabezado, 106
Teclado, 119
Thesaurus, 94
Tipografia, 50
Comillas, 52
Lineas viudas y huérfanas, 54
Ligaduras, 52
Unidades, 53

Unidades, 125
URLs, 83
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